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EXC] UsIvO CURSO DE DIV GAMES STUDIO + MEJORA TU ENGINE DE 
POLÍGONOS: TRANSFORMACIONES GEOMÉTRICAS * LOS SECRETOS DEL 
DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS SE DESVELAN + ¿CÓMO ES EL DISENO 
DE UN VIDEOJUEGO ? + PRACTICA EL RETOQUE DE FX + AVANZA EN EL 
MUNDO DE LA COMPOSICION MIDI + Y MUCHO MAS... 


¿QUIÉN DIJO QUE LAS REVISTAS SOBRE 
INTERNET son ABURRIDAS...? 


EL DESAFÍO DEFINITIVO PARA LOS 


CIBERIDAS MÁS AUDACES e o 
DESDE LA BASE HASTA LA p ' A 
ESPECIALIZACIÓN, 7ODO PARA | | 
NAVEGAR CON GARANTÍAS - | 
AGENCIAS DE VIAJES VIRTUALES: PAL VISTA Dg INTERNET más o A | 
AAA CON INTE Dido AUDAZ PARA CIBER NA: 


ERNET uras se - 
BONS ISE REDES LOCALES EN | VIDEOCONEE, EN oe AALEJOs 
VIDEOCONFERENCI: ASIGNATURA ¡Cámaras CIA maes plas 
PENDIENTE EN LA RED C 


BUSCADORES: SECRETOS Y 

FUNCIONAMIENTO. 'ROU 7, ERS RDS 
INFOVIA: ALGO MAS QUE UN ENLACE Soluciones 
A INTERNET red loca 
CIBERCAFES: CON LECHE, SOLO 0 CON 
INTERNET 


| Guía do ES 
AGTIVE DESKTOP: LA ULTIMA ¡pe a 
SS 
, AD) í 
PAGINA. | treo dOSCOmOcj: 
A cnc oe 


¿POrtes, Angrej 


AINHOA: LA ÚLTIMA TENTACIÓN REA ¡Erascare!y 


JAVA Y HTML 


SEXO, INFORMÁTICA Y ACTUALIDAD 
A 
iS 


AGENDA CULTURAL, NOTCIAS, 
HARDWARE DE RED, ANÁLISIS DE 


MEBS, SHARENARE, LIBROS, A GE NCI A S 3 
A e DEV y, 
DESCUBRE YA LA OTRA dl 
CARA DE LA RED 
á T ESTE MES EN EL CD ROM 


_ Os ofrecemos las novedades más 
IN importantes lanzadas en el mundo de 
Internet. Este número os ofrecemos Hot 
Metal Pro 4.0 y la última versión revisada - Salvapantallas con las imágenes inéditas 
del Microsoft internet Explorer 4.01, de la chica de portada. 
- Recopilación de los mejores programas - Guía interactiva con los estrenos de Cine y 
shareware del mercado para PC. Video del mes. 


Edita PRENSA TÉCNICA + Alfonso Gómez 42, Nave 1-1-2 
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qE_ áOÓÁKÁXo>O>o>>xxzzz> 6 
A ———_—_—_—_ | cuarto número de Game Over te de- 
para un montón de sorpresas. De 


Edita: PRENSA TÉCNICA S.L. momento, disfruta con la excelente 


Director / Editor “demo” jugable de lo qee será uno de los 

Meno [ds grandes lanzamientos de este año: Incuba- 

EN) tion. ¡Ah ! Se nos olvidaba: Feliz 1998 y 

Coordinadores de redacción Eres que sea lo más feliz e informático posible. 

Jorge Rosado/David Paraje/Angel F Jiménez, f O no. 
Edición p la ? Pues ante todo tienes en tu mano la 

Charo Sánchez 4 revista que va a romper con todo lo esta- 

blecido hasta ahora en nuestro país. Se 

Colaboradores ¿ td acabaron los comentarios insulsos y abu- 

Juan de Miguel, Francisco Javier P., y + rridos. Game Over te ofrece lo mejor de 
Leticia Krahe, Víctor Segura, Antonio Marchal, V L los mejores juegos y como siempre en 
Jovier Toledo, Jesús de Santos. ty rigurosa actualidad, como los correspon- 

; 4 1 sales-de la “tele”. Nuestra intención es 

Diseño hacer la. revista con más “clase” del mer. 

César Valencia A : cado y que llegue a todos los sectores del 


pública, Y que %ú, tras leerla, puedas decir 


Maquetación Y caramba,, ya sé que juego comprar para 

Carmen Cañas (Jefa de maquetación), á ejer con,mi ordenador horas y, horas, sin 
Marga Vaquero, Manuel Jj Montes. 4 sal a la calle ni nada de eso... 

Portada Aunque puede resultar bastante difícil cum- 

Carlos Sánchez plir co lo anterior, teniendo en cuenta las 

A E, jugosas,novedades que nos esperan en 

Publicidad ; este més. Una de ellas, que todos los afi- 


Marisa Fernánde2: eN cionados al rol estamos esperando ansio- 


saámente, es Baldur's Gate. Es el próximo 


Suscripciones .. bombazo! de per: y se desarrolla en 
Sonia Glez, Villamil * : los Reinos Olvidados. Tiene la perspectiva 
Filmación j / isométrica de Diablo y conserva su cali- 


y 10 ¿dad técnica pero es rol puro y duro, muy 


Grafoprint al estilo de Última 8: Pagan, pero con lo 
Impresión) — | , 1 Último de la Iecaalcala actual en cuestión 
CobihiP K de gráficos y jugabi idad. 

Duplicación del CD-ROM * l Lara Croft, la chica más sensual del mun- 
Le MPO? PRO do de los ordenadores, vuelve en su 
E ha segunda parte a satisfacer las delicias y 
Distribución / fantasías de millones de jugadores de 
ISGELAO / todo el mundo. La expectación que causa 

> e A Y Nalipersonale cibernético es compresi 
Distribución én Argentina ' dado su diseño, pves abundan las curvas 
Capital: Huesca y Sanabria 4 3 generosas colocadas en los [igores más 
e Jaferior: D.G.P. “+ idóneos para la mentalidad del género 
sa) » masculino. Pero Tomb Raider ll es además 
Redacción, Publicidad y Administración ún excelente juego de acción, con gráficos 
C/ Alfonso,Gómez 42, nave 1-1,21 impresionantes y una jugabilidad“que se 

28087 Madrid, España dispara hasta las nubes. 


Telf: (91) 304 06 22 md - 2 
te ca lampoco podemos dejar de mencionar el 
fax (91) 304 17 97 % eueto especial 8 e hemos dedico 
il: sl Y) lo a Electronic Arts y sus fantásticos simu- 
ers Ed ladores deportivos. Sin duda, FIFA 98 es 
el-mejor ¡esco de fútbol creado para el 


GAME OVER no tiene por qué estar détácuer de 
do con las opiniones escritas por sus colabora: algún detalle que te asombra. Y no es de 

de . extrañar, porque estos juegos pueden pre- 
dores en los artículos firmados. 4, sumir de una producción similar a cual- 
El editor prohibe expresamente la'reproducción quier película del cine español de gran 
total o parcial de cualquiera de los confenidos resupuesto. El resultado es impecable 

p presupues p 
de la revista sin su autorización:escrito. cien por cien. 
¿ S y 

Depósito legal: M840901997 Sólo queda que disfrutes con el contenido 
ISSN: 1138-2597 de esta revista que es ante todo tuya. Un 
ac E buen ejemplo de ello es Game Developer, 
AÑO 1 + NÚMERO 4 de la cual estamos particularmente orgullo- 
Copviiaht 30-04.98 - PRINTED IN SPAIN sos. Ahora te toca a fí, busca, compara y 


simplemente ... lee Game Over. 


Giro 


ICA ro Descubre el contenido 
de nuestro CD de 
portada. Demos, Share, 
Vídeos, Imágenes, y 3 
juegos completos. 


AO + Las últimas novedades del 
panorama actual. Los 
lanzamientos por llegar, 
análisis de Hardware, y 
mucho más. 


« + » + Te presentamos: 
Baldur's Gate, Virtual 
Pool Il, Balance of 
Power, Ski Racing, F22 
Raptor, Max 2, 
Hollywood Monster, 
Earthsiege 3, Battlespire, 
Uprising, X-Com : Inter- 
ceptor, Chasm y 
muchos más ... 


Analizamos: Fifa 98, 
NBA 98, NHL 98, 
Screamer Rally, Monkey 
Island ll, Tomb Raider 
2, Incubation, Lands of 
Lore 2, Jedi Knight, Blade 
Runner y muchos más. 


Consejos para un juego 
de estrategia muy 
elitista: Gettysburg! 


Baldur's Gate: Un juego 
de rol de la mano de 
Interplay que romperá 
todos los tópicos del 
género. Averigua qué 
Ocurre con la extraña 
epidemia que afecta a 


todas las minas de hierro. 
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NOTICIAS 


Nuestro juego de portada 
muestra que Blue Byte tiene 
mucho que decir en el mundo 
de la estrategia. Mucha origi- 
nalidad y un ambiente claus- 
trofóbico para que la adrenali- 
na alcance 7 

sus cotas 
máximas de 
adicción. 


l 


FgrTos 


¿El mejor juego de Fútbol de la 
Historia? Probablemente FIFA 
99 le supere, pero el actual 
tiene todas las cartas de la 
baraja para llevarse el premio 
al simulador deportivo más 


Gras 


10. Te adelantamos mes a 
mes las noticias más intere- 
santes e importantes del 
mundo de los videojuegos. 


72. Descubre los arcades 
3D más punteros del 
momento. 


74. Juega con ventaja y 
pon en práctica nuestros 
“cheats” para hacerte la 
vida más fácil. 


79. Internet es un mara- 
villoso mundo de juegos. 
Descubre dónde puedes 
conseguirlos. 


77. Date una vuelta por 
la red y aprovecha a visi- 
tar los sites que este mes 
te propone la agenda de 
Game Over. 


78. En la taberna están 
ansiosos porque han oído 
hablar de Wizardry 8 
¿Por qué será? 


80. Según Panzer Gene- 
ral ll se podría cambiar el 
desenlace de la ll Guerra 
Mundial ¡Qué miedo! 


82. Haznos llegar tus 
dudas, alabanzas, críticas 
y sugerencias. También 
aceptamos jamones y che- 
ques en blanco. 


HUEGUICOMPREJOSE Poni On 


% anic Soldier es un 
) ivego de estrale- 
gia con mucha 
acción. Nuestra misión 
es sencilla de compren 
sión pero dificil en cuan 
loa sue ción. En lus 
manos estará la posibili 
dad de acabar con la 


amenaza terrorista de 

> por todas y 
iberar a la población 
del acoso enemigo 


Una vez 1moO5 


que 


nstalado el juego co 
rreclomente, ver la sec 
ción Instalación de 
Panic Soldier, ejecutare 


mos el juego con 


a 
nic.exe (no se nos debe 
olvidar que el CD-rom 
'e debe encontrar el en 
lector o sino no se ejs 
culorá y dará; un: erro!) 
En el m 
lendremc 


princ 


las opciones 
para empezar una nue: 
va partida, cargar una 
que hayamos guardado 


previamente, ver la intro 


animaciones bien he: 
chas y divertidas te 
la intro. 


Ya sea nuestra elección 
Una nueva partida o car 
gar una antigua nos 
meteremos de lleno en 


Kabuto al ataque 


PANIC SOLDIER 


Este mes en Game Over estamos de enhorabuena y si estás leyen- 
do esto que sepas que, en tus manos, tienes un estupendísimo 
juego de estrategia. Un juego que te hará recordar los estupendos 
momentos que seguro pasaste con Warcraft o el mismísimo Com- 
mand £ Conquer. 


la acción. Hay muchos 
de misiones, como 
edificios, matar 


jos, rescatar com 
s, elc, pero senci 
resumen en 
ar con todos 


> que acaben 
c ontigo. Cada una de 
las misiones está prece: 
dida por unas animac 
nel nos pondrán en 


siluación 


les de que 
empecemos lo misión 


HISTORIA 


Año 2045. La isla 


Pacífico, hc 
da por los 

Con la mc 

ción de dominar el 
mundo construyen m 
les de bases militares 
creando el pánico y 
llevando la destrucción 
por donde pasan. Sus 


escuadrones suicidas 
les apoyan al máximo 
y, POCO O poco, se van 
haciendo con el poder 
de la Tierra 


Cuando todo estaba 
casi perdido le llega lo 
oportunidad a Cold 
Rain, un mercenario cur 
tido en mil batallas, — gigantescos manejados — una buena cobertura, — recibió el nombre de 
guien con el apoyo de — por personas y dolados — deberá devolver la paz — Panic Soldier 
sus Mechs, unos robols con un gran arsenal y al mundo. los Mechs 

son brutales y aplican CÓMO JUGAR A 
tácticas suicidas e incre? PANIC SOLDIER 
blemente arriesgadas 
Estas lácticas fueron lla: — El sistema del juego e 


0) modas Panto Toaiésyialll Embjántas fácil mane: 
grupo; yaila: sabéis. jo: Áliptibcipia, lol 
ULO ¡ 


Dl oras 
== 


acabar uña misión, ten- disponemos de varios 
demos la posibilidad de — equipos, podremos ele- 

a llana PANIC SOLDIER 
misiones son muy varia: número (uno, dos, tres o 

das, buscar y destruir cuatro). Selecciona tus 
matar enemigos [eso  Mechs a mover y pulsa 
=mpre) o recuperar — el bolón derecho pora 
compañeros. moverlos. 


Nuestro equipo en pre: 
sencia de enemigos 
atacara solo, pe 
queremos que apunten 
a otro lugar sell 
> lus guerreros y pulsa 
con el bolón derecho el 
A donas 
. que alaquen 


ro si 


¿Cciona. 


Cuando tengamos eleg z 
da nuestra misión tendre INSTALACIÓN DE 
mos que escoger la PANIC SOLDIER 


escuadra con la que 
afrontaremos el reto. — La instalación de Panic e 
Podremos elegir una, — Soldier es muy sencilla y TRIGGER SOFT 
dos o varias escuadras — no nos costará grandes 
según la misión que — dolores de cabeza. Una — un archivo que se llama mente ejecutaremos lains Panic Soldier es un 
hayamos elegido reali vez que hayamos intro Install.exe y seguiremos talación con Install.exe. juego muy divertido y 
zor, por lo que tendrás — ducido el CD-ROM en las instrucciones. ; adictivo, y estamos 
que aprovechar esta nuestro lector lan solo a Después de haber ejecu seguros que te engan 
oportunidad para cargar — tendremos que seguirlos | Los | tado Install, éste se insta chará, igual que nos 
a lus Mechs con armas, — siguientes pasos: | brutales y i= — lará con bastante facil ha ocurrido a nosotros 
armaduras o lo que , á i. dad. Podremos elegir el — No echarás de menos 
quieras (radares, etc].  *Desde Win95: la |“ E directorio donde lo que no lener un equipo 
Elige tu equipo y lánzalo — forma más sencilla de ein remos instalar (por dele gigantesco para poder 
a la batalla instalar Panic Soldier > > to será cNponic). la ins jugar a él, pues Panic 
desde el disco duro es iesaadas — !olación requiere muy — Soldier necesita unos 
Una vez metidos en el — abrir el explorador de l SS poco espacio en nuestro — requerimientos mínimos 
ajo manejar nuestro Windows 95 (INICIO: “disco duro, pero a cam muy normalitos. las aní 
equipo es sencillo, bas PROGRAMAS:EXPLORA- + Desde MSDOS: Una bio deberemos estar  maciones y las cutsce 
lará usar el ralón para  DOR). Una vez nos vez nos enconlremos en seguros que cuando nes están muy bier 
controlar los movimientos — hayamos situado en el — el CDROM (llámese d:, — juguemos a Panic Sol- hechas y dan mucha 
de nuestro equipo. Si CD-ROM, buscaremos — e:, o como sea) simple- dier esté el CD-ROM ambientación al juego. 
puesto Y lo mejor de todo es 


que nuestros persona 
A JUGAR Y A ¡es son Manga, así 
DIVERTIRSE que, sí os gl 

clase de lebeos, pelícu 
Y con eslo y un bizco- las y demás, es otro 
cho, hasta la mi punto a su favor. ¡Áni 
ocho [por decir a mo y al toro! + 


la esta 


Alec: Bocas fren to er] farc dy de ¡captar 
per ello | 
Piet tm Ora 


[oso 


Revisa el contenido del CD de portada al] 


Indice 


DEMOS 


G-POLICE peligroso pora: tiyy los demás. No. tienes más remedio: que instala 
la “demo” en tu ordenador y disfrutar de sensaciones sólo reser 

En el futuro llas grandes organizaciones criminales son tan podero: — vadas para Carlos Sáinz y similares 

sas como los gobiernos estelares que controlan los mundos donde 

la Humonidad se ha establecido. Para combatiros, se ha creado el 

cuerpo de GPolice que a bordo de increibles helicópleros luchan hu 

contra el mal. Una T ] 

demo impresionante 

para un juego tolalmen- 

le espectacular que 

aprovecha al máximo 

todo lo que las nuevas 

tecnologías aportan 

Increíbles gráficos y 

movimientos para el 

jvego que inaugura la 

era de los nuevos mi 

croprocesadol 


FIFA 98 


Si España tiene la mejor liga del mundo, ahora los forofos del arde- 
nador disponemos del mejor juego de fútbol jamás creado. En esta 
alucinante demo podrás comprobar de lo que son capaces los chi 
cos de Electronic Arts Sports, con mucho talento y la ayuda de FIFA 
para que tengas en lu 
mano todo un espec 
táculo en tu ordena: 
l dor. Si lo tuyo es e 
fútbol podrás practi 
car hasta la saciedad 
en lu ordenador. Y ya 
sabes, cuánto mejor 
seo tu ordenador, 
INCUBATION más disfrutarás de 
FIFA 98, un juego 
Blue Byte ha desarrollado la cuarla parte de una saga iniguala- — que te enganchará 
ble en el mundo de la estrategia: Batile Isle, Su nombre es Incu- hasta el límite 
bation y el ambien 
te nos traslada a - 
un mundo donde a A] SIST F 
se mezclan la alta 
tecnología y la vio 
lencia alienigena 
Bichos horribles y 
armas muy polen 
les para Un juego 
que ha cambiado 
el actual concepto 
de lo que se entien 
de por estrategia 


INDICE CD 


NHL 98 


Tal vez el hockey 
sobre hielo no esté NIN, 
muy extendido en p PT 
nuestro país, pero es 
uno de los más es- 
pectaculares que se 
pueden contemplar en 
TV cuando pasan las 
; fípicas escenas de 
peleas, golpes o acci 
dentes cuando se rompen, al mismo tiempo, las costillas de un 
dor y la valla publicitaria. Pues bien, todas estas “emc 
el límite estón perfectamente reflejadas en NHL 98. Al igual que ocu: 


SCREAMER RALLY rre con FIFA 98 contiene los nombres de los jugadores y los eq 


de las ligas americanas, y como viene siendo habitual en los produc 


¿Eres capaz de tos de E-A. Sports, la calidad gráfica es excepcional 


conducir con un 
bólido último mode- 
lo a 200 por hora 
en una carretera 
comarcal? Nuestro 
más sincero 
es que nunca lo 
intentes con un 
coche de verdad 
porque puede ser 


BALDUR'S GATE 


Os presentamos la nueva incursión de Interplay en los juegos de rol 
En esta “rollingidemo” aporecerán una serie de paisajes totalmente 
espectaculares, ade- 
más de las habilida- 
des de un grupo de 
héroes en su búsque- 
da de.la Verdad y 
luchando contra todo 
monstruo que mero- 
dee por los alrede- 
dores. Es una de las 
mejores demos no 
interactivas que hemos 
odido ver. ¡Comprué- 
Elo y disfulal 


SISTEMA MÍNIMO; F 
RAM, 16 Mb RAM, 
Blaster 

SISTEMA RECOMENDAD! 
JESARROLLADOR: Interpli 
DISTRIBUIDOR 
GENERO: Rol. 


num 75, Tarjeta de video con 


DROM 4X, Tarjeta de sonidi 


Pentivm 166, 16Mb Ram 


Virgir 


VIDEOS 


EARTHSIEGE Ill 


la tercera parle de un clásico 
de Sierra contiene todo lo 
bueno que la técnica ha ido 
avanzando en estos años 
¿Quieres pilotar un robot de 
combate de cien toneladast 
Esta es tu oportunidad ¿Pien- 
sos que Mazinger Z en com 
paración contigo es un pobre 
robot de hojalata? Demuéstralo, pero, de momento, le puedes 
contentar con este alucinante video de uno de los juegos que 
romperán 


STARCRAFT 


Hubo una vez una compañía lla- 
mado Blizzard que tuvo una 
genial idea: recrear en un juego 
de ordenador las batallas que 
transcurrieron muchos milenios 
antes en las desoladas tierras de 
Azeroth. El fruto de todo aquello 
se llamó Warcraft Il y cambió 
todo lo que se conocía como estrategia en tiempo real. Bueno, 
prácticamente la inventó, Así que en espera de su lercera porte, 
muy pronto saldrá al mercado el fantástico Starcraft, que es algo 
más que un Warfcraft en el espacio. Compruébalo tú mismo. 


LORDS OF MAGIC 


De la conocida compañía 
Impressions, una clásica en el 
mundo de la estrategia, nos 
llega Lords of Magic, un comple- 
jo fítulo de estrategia por turnos 
que nos ofrece la oportunidad 
de conquistar un mundo de fan- 


[PRE VIEWS 


lasío desbordante, con unos gráficos como pocas veces se ha visto 
en el género. En este vídeo verás las secuencias más impactantes 
del juego y apreciarás como los diseñadores y grafistas se han 
esforzado en crear un producto único en su estilo 


BLADE RUNNER 


¿Quién no se acuerda de la 
inmortal película dirigida por 
Ridley Scot!? Toda una maravilla 
de la ciencia ficción pero que, 
al mismo tiempo, plantea terri- 
bles preguntas filosóficas que 
todavía nadie se ha atrevido a 
responder. Todo un clásico que 
ha tenido que esperar la felera demas de quince años para su 
conversión a un juego de ordenador. Sólo hay que decir que la cali- 
dad gráfica de Blade Runner no tiene nada que envidiar al ambien: 
te de la película. Muy recomendable pora los amantes de las nue- 
vas tecnologías. 


GAME DEVELOPER 


Para que podamos empezar a hacer nuestros pinilos como avtén- 
ticos coders, incluidos en los directorios correspondientes encon: 
Iramos. 

Curso DIV: Aquí lienes los ejemplos de la nueva lección sobre DIV 
Games Studio, 

3D Manía: Código de ejemplo del artículo de 3D Mania. Rutinas 
de código para poligonos planos, polígonos texturados, texlurados 
con subpixel y corrección de perspectiva 

Mú: Versión shareware de Cooledit, un buen edilor para 
empezar a trabajar en él 

Taller 3D: Versión shareware de Vista Pro. Para Ms-Dos y 
Windows. 


IMAGENES 


En este directorio encontraremos todas las imágenes contenidas en 
la revista y más. Para que podamos disfrutar al completo de cada 
uno de los juegos 


MISCELANEA 


Todos las locuras, los chistes, las poridas y demás que hemos encon 
trado buscando en la red. Si te quieres reír un buen rato y ser la per 
sona más graciosa del Universo después del Doctor Risas ésta es tu 
sección. 


SHAREWARE 


Anyware: Antivirus necesario en todo equipo. 

Viruscan: Programa que hace churros, aunque en verdad es otro antivirus. 

Netscape 4.02: Browser de Internet, Necesario al 100%. 

GWS: Graphics Workshop, estupendo visualizador y conversor de 
imágenes. 

Paint Shop Pro: Ni que decir que es uno de los mejores progra" 
mas de diseño. 

Sea: Otro visualizador, Rápido y muy fácil de utilizar. 

WinZip 6.3: Compresor /Descompresor de imágenes. 

Hotdog: Creación de páginas Web. Fácil y muy próspero. 

DirectX 5.0: Última versión de las DireciX para que tus juegos 

puedan funcionar aún mejor. 


Úhraas 


+ 


MAGIC: Spells of the Ancients Shanghai 
Dynasty 


ronto 
ios Shanga 


la fo hai de la compañía Activision. El antiquí. 


á mo juego de la China Imperial que 
JA ES 
e GE 


gracias a su conversión al ordenador 
ova época de esplendor 
LS] Se se verá. re 
NY) ae 
a SS de fich 


pañía Microprose 
pansión oficial d 
sic Ihe Galhe- 


do sobre todo por 
>1á así incrementa: 
as hasta un tolal de 
2 s de las series Unlimite 
y Antiquies. Además 
on tierras multicolor 


conoce ur 


Y 


e incorporado caracter 
senerador de Cartas Sella: 


mejores gráficos y efectos « 
16s avanzados. Habrá cinco 
modos distintos de jugar al Shanghai 
Classic Shanghai, Dynasty, “Pandamo 
nium”, “Shanghai for kids” y “Mag 
Jongg”. Este último ha conocido muchas 
versiones "sharew 


dy F 
italizado con nuevos jue: 
sonido 


lo) 
competir entre 
em 


uno” a “uno' 
»borada y adaptada al ju 
1a versión del Constructor de 


Esla opción sara ordenador, 


ado la calidad de 


por los jugadores expi 


pero ninguna ha alcar 


n formato caras, ya que ésta, Los gráficos de las fichas están elo 


borados mediante 
an € 


Cards from Arabian Nigbrs Alntíquiio and Unlimited” Beca 


nología 3D y ade 

más se 
vado coste, muy olejado de las $ que el | 
a versión por ordenador y a los ¿ su propio álbum familiar de fotografías 
Microprose se pueden con: Muy pronto saldrá al mercadc 


ditar con las imágene 
> prefiera, como puede 


len no existía la carta o tenía un ele 


idades económicas de muchos, Gracias a € 


os que se pueden extraer de la propia página web estará 


y 
zuir lodas las cartas que hayan existido para Magic disponible en versión Windows 95 


F22, el caza 
más famoso 
del mundo de 
los videojuegos 


D' de el F15 no ocurría nada igual, el 

aza F22 es protagonista de infini- < 
lad de lanzamientos [F22-Raptor, F22 
lighting, F22-Raptor, ...] Y ahora l: 
experimen 
tados DID 
ultiman los 
detalles 
de su pró 


eri Station] 


EAU 


MoñiciAs: 


La Estación del Mérito 


¿poo aquellos que estáis cansados de visitar las revistas electrónicas dedicadas al 
mundo de los videojuegos, y no parais de echar mano al diccionario para enteraros 
los que dicen, aquí tenéis la dirección de una de las mejores revistas ele 


la red, y en perfecto castellano, www.meristation.dirac.es. Fantástico diseño, completis 
mo contenido y un placer para el navegante. Ánimo y a por todas, 


ximo lan 


nicas de 


con un des 
pegue 
previsto 
para fina 
les de di 
ciembre 


[E MER/STAT!/ON magazine - Microsoft Internet Explorer 56] 
Favoritos Ayuda 


CEN 


Dele Acida oo inqunda Fayos 
rn ertaion desc es | !iVincutos| 


¡ INOCENTE ! 


Fuerio— Coneo  tdcón 


DOOM cumple 4 
años 
ún la mayoría, DOOM es el título más 


S importante de la historia del videojuego, ya 
que supuso el comienzo de la era 3D en el 
mundo del PC. Y aunque parece que fue ayer 
cuando saltábamos de nuestra silla, pegando 
tiros con nuestra recortada a diestro y siniestro, 
ya han pasado 4 años desde su lanzamiento, y 
mucho ha llovido desde entonces (Quake, acele- 
radoras 3D, Pentium 2, ...); sin embargo, lo que 
hace grande a este juego es que aún continua 
mos disfrutando jugando con él. Por tanto, para 
conmemorar esta fecha se ha puesto a la venta 
uno recopilación de DOOM. ¡Felicidades! PD: 
Jhon Carmak ha lanzado el código fuente de 
Doom, disponible en el ftp de id 


Quake 2 Flamethrower 
Patch y PowerBall 


¿(y vé siga la fiestal 

Parece que la gente 
lo ha cogido con ganas 
Requiem Team acaba de lan 
zar un nuevo patch para 
Quake 2, esta vez disfrulare- 
mos de un hermoso: lanzall 
mas en lugar de la ya más 
que conocida y usada shot 
gun. listos para rostizar a 
vuestros enemigos; pues 
nada, encended el quema 
dor y a tirar de gas buta 
no. [Es la guerraj PD: este 
patch también reduce el tiem- 
po de respuesta del BFG de 
Quake 2 para igualado al 
de DOOM y modifica algo 
el ioida diras delle 
trallador. Y no sólo se atreven 
a hacer palches, también 
existe una conversión parcial 
de Quake 2. El Quake 
PowerBall Team ha desarro: 
llado una versión multiplayer 
en la que imltaremos a E 
guerreros de SpeedBall inten: 
tando introducir una bola en 
la portería del contrario 


!' Mechwarrior : Riven (Myst 2) 


3 sigue 
adelante 


m ras los rumores que anuncia: 
ban un parón en el desarrollo 
de la tercera entrego de MechWa- 
rrior, ya se conoce el nombre de 
los desarrolladores que han toma: 
do el relevo en la producción de 
este esperado título. Microprose, 
junto con FASA, han elegido a 
Zipper Interactive (creada en 1995 y con DeathDrome a sus espaldas). para 
continuar el desarrollo de MechWarrior 3 (mientras que el staff que hasta el 
momento trabajaba en MW3 ha pasado a desarrollar otros proyectos de la 
talla de Shadowrun: Assasin, MechWarrior 4, ...). La razón de este cambio se 
debe al engine (un lanto desfasado] que se estaba utilizando. Según declara: 
ciones de Denny Thorley, presidente de FASA Interactive, cuando presenció una 
demostración del engine de Zipper se quedó tan impresionado que tomó la 
decisión clave. Microprose espera sacar al mercado este fítulo a finales del 98 


se sale 


A esar de que Myst aún se sigue vendiendo, y 
Bien, Ryuen parece que va camino de rom 

la escala. la expectación que levanió se ha visto 
* acompañada por un éxito absoluto de ventas. Tras 
3 su aparición en octubre, esta aventura de 5Cd's 
2. lleva vendidas cerca de 500.000 unidades, por lo 
$. que se prevé que superará las ventas de Myst 
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MAXI Gamer 3D: TECNOLOGIA 3Dfx"" e 
| ¡pte 2 Gone 30 es no oealcoro 2D texlcianaa que er MAYO Gamer 30 


mite conseguir una fluidez máxima al menos 30 frames por segundo) en 
los arcades sin sacrificar la calidad de los gráficos. Asimismo, pule las imágenes y transforma las animaciones para 
dotarlas de los detalles y lo fluidez del mundo real, soporta numerosos efectos especiales y funciona bajo Windows 
95. Enlre sus características encontramos: aceleración y redefinición de las imógenes de forma simultánea, funcio" 
na de forma transparente junto con una tarjeta gráfica SVGA 2D, no consume tiempo de CPU, soporta las principa- 
les API 3D, 4 Mb de RAM. Realiza las funciones 3D más comunes, entre ellas, la corrección de perspectiva, 
mapeado MIP. sombreados gouraud, antraliasing, filtado de texturas bilinear, corrección de las pixelizaciones, Z- 
Buffering, alpha blending y consigue los mejores efectos especiales como nieblas, Iransparencios, Irans- 
lucidos, morphing, composición y animación de texturas 


PRESTACIONES DE ACELERACIÓN 


+ 45 millones de píxeles/segundo dedicados al relleno de las texturas 

+ Visualización de 350 K polígonos/segundo 

+ Manejo simultáneo del relleno de color, del efecto de las texturas y de la visualización de 
los polígonos 

Sus compotibilidades son: 

+ Bus PCI 2.1 

+ API 3D: Glide (gestión de los juegos encapsulados DOS), Microsol 

+ Windows 950 Direct 3D'M, Argonaut Brender, Criterion Renderware"", OpenGL. 

+ Funcionamiento de manera transparente con las tarjetas gráficas SVGA mediante un con- 

versor analógico 


JUEGOS SOPORTADOS 


GAMESTICK, la 
diferencia en joys- 
ticks 


H Products, el líder en perféricos analógicos de 

precisión, acaba de sacar a la venta el 
GAMESTICK, uno de los joysticks más innovadores 
para juegos de ordenador. Los artífices de este dise- 
ño han sido miembros del equipo de lo empreso 
DESIGN, líderes en el diseño industrial. 
Se trata de un joystick diferente; con un look totalmen- 
te diferente a todos los demás, GAMESTICK 14 ha 
sido creado para toda la gente, lo que significa que 
los zurdos o diestros podrán disfrutar al máximo con 
el nuevo Gomestick. Asimismo, ha sido elegido 
recientemente por el museo de Arquitectura y Diseño 
de Chicago para ser expuesto permanentemente en 
su colección de diseños innovadores. 
En cuanto a las coracterísticos de este novedoso ¡oys: 
tick posee doble pad direccional, para conseguir un 
control total, cuatro funciones para una total preci- 
sión. TRIGGER: Para cuando hay que actuar deprisa, 
hasta 10 millones de disparos. 
Compatible con WINDOWS 95 y DOS, con todo el 
sofware necesorio, fácil de instalar y fácil también 
de usar. Base ergonómica, construida para zurdos o 
diestros. Compatible con toda la línea de periféricos 
de CH, Throttles y pedales 


Maxi Sound" 64 Dynamic 
3D, el dueto perfecto 


le gama Maxi Sound'M 64, premiada 
más de 20 veces, se enriquece con esla 
nueva tarjeta de sonido revolucionaria pen- 
sada, especialmente, para los jugadores y 
para los apasionados del audio: es la prime- 
ra tarjeta en el mundo que combina la sínte- 
sis wavetable GM/GS de alla calidad de 
64 voces, auténtico sonido 3D posiciona- 
ble, sonido Interactivo Sorround sobre 4 
altavoces y los efectos especiales en tiempo real; con ella lanzarás todos lus 
juegos a la 4* dimensión sonora 

Esta tarjeta posee unos prestaciones únicas del nuevo estándar, a saber: 
Maxi Sound'M 3D Positional, verdadero sonido 3D dinámico posicionable 
sobre 4 altavoces para vuestras aplicaciones musicales y los juegos que 
aprovechen esla función. Con las API de DirecISoundT" 3D de MicrosofiO,, 
posiciona hasta 48 sonidos simultáneamente en 3 dimensiones sin utilizar 
tiempo de la CPU [bajo DirectX 5,0). 

Asimismo, posee una inmersión total en tiempo real sobre vuestras aplicacio: 
nes musicales y lúdicos, sobre el audio y el MIDI, gracias a Maxi SoundTM 
Interactive Surround sobre 2 o 4 altavoces [a 360”), con efectos especiales: 
Reverb, Chorus, Echo..., y al ecualizador poragrófico de 4 bandas. 

Su reolismo sonoro extremo en directo lo consigue gracias a la tabla de 
ondas GM/GS de 64 voces hardware de alta calidad, con 2 Mb de RAM 
incluidos. 405 sonidos de variados instrumentos y 207 sonidos de percu- 
sión (9 kits de batería). Sonidos incluidos con la' autorización expresa de 
Roland Corporation. Ampliación de memoria RAM hasta 18 Mb mediante 
un SIMM estándar (= 60 ns) para cargar nuevos bancos de sonido. Sinteti 
zador profesional dotado de un DSP [Digital Signal Processor) puntero de 50 
IMPPS, sin uso de tiempo de CPU. Modo Enhanced full duplex para todos tus inter- 
combios en Interne!. 

Otra serie de caracteristicas de esta maravilla de la técnica es la polivalencia, 
rapidez y prestaciones dentro del marco de una configuración de sistema míni 
ma, accesible a todos, que actúa directamente sobre la ambientación de tus 
juegos preferidos sin ralentizarlos y optimizando el PC personal. Además, ofre- 
ce el sofware optimizado más completo y fácil de utilizar pora explotar a 
fondo todo el potencial sonoro de la tarjeta. Nuevos bancos de sonido están 
disponibles para ser cargados todos los meses en nuestra página Web Soporte 
Técnico/bancos 

Finalmente, la torjeto posee una cadena hifi virtual de fácil uso, que permite ges- 
tionar las muestras de sonido y los ficheros audio, secuenciador multipistas MIDI 
ideal para aquellos que deseon iniciarse en la composición musical. Toca el 
piano a través de tu PC con el piano virtual'M, graba, edita o escucha lus ficheros 
MIDI en tu PC o sobre tu instrumento MIDI conectado a la interfaz de la tarjeta. 


MAXI Souno 64 DYNanc 
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Monkey Island 3 Lucasarts 
Total Anihilation Cavedog 
Tomb Raider 11 
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Dungeon Keeper Bullfrog 

Activision 

í XCOM 3: Apocalipse Microprose 

TOCA Codemasters 

ñ Incubation Blue Byte 
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Dominion. ts ION Storm 
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Deadlock 2 .... Accolade 
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IS) oldurs Gote tiene 

Y un nombre muy 
MD sugerente ¿ver 
dad? Nos troe a la 
mente imágenes de gue 
rreros ansiosos por des" 
parramar la máxima 
songre orca posible, 
magos practicando nue: 
vos conjuros y € 

s mujeres cuyo físico y 
seducción harían palide- 
cer a la mismísimo Lara 
Croft. No es de extra 
ñar, por tanto, pues 
este nombre correspon: 
de a uno de los juegos 
de rol mós imporiantes 
que llegarán próxima 
mente y que será rival 
directo de Iítulos como 
Lands of Lore llo la 
Sombra sobre Riva. Pero 
a dife 


ncia de éstos 
abandona la perspecti 
va en primera persona y 
loma la tradicional de la 
isométrica que tan bue- 
nos resultados luvo en la 
lejana época del Spec 
cuérdese Knight 
, Balman) y en la 
actual con Diablo. 


De todas formas, para 
los jugadore: 

a Diablo hay que 
les que no esperen 
encontrar un clónico del 
mismo con el nuevo lan 
zamiento de Interplay. 
Baldur's Gale es todo un 
señor juego de rol que 
ha tomado prestada 
alguna de las ventajas 
de la tecnología desa- 


La nueva esperanza del rol 


BALDURS GATE 


Forgotten Realms ¿os suena este nombre? Pues se trata de una 
colección de libros de fantasía que en nuestro país han sido tradu- 
cidos como Reinos Olvidados. Su bajo coste ha permitido llevar la 
novela fantástica a un amplio sector del público que rápidamente 
la ha tomado como su género favorito. Pues bien, Baldur's Gate es 
el próximo gran juego de rol por ordenador que se desarrolla en el 
mundo de los Forgotten Realms. 


Los escenarios son muy ricos en detalles. 


rrollada por Diablo y 
similares, como puede 
ser que aparezca en el 
personaje cuando está 
en la pantalla de 
acción, el tipo de arma 
que hayamos si 
nado en el inventario, 
ya sea un arco o una 
espada, y también se 
podrá distinguir el tamo 
ño de los nos. No 
es igual pa 
puñal que una 
del tamaño de Conan. 


UNA CIUDAD EN 
PELIGRO 


cio: 


Todo lo que conlleva de 
maravilloso Baldur's 
Gale puede sonar a glo- 
ría para los numerosos 
oficionados a este géne- 
ro en España. Por des: 
o amejelades 
suelen escasear bastan 
te en estos Últimos tiem: 


pos, pues se vende 
mucho mejor la estrale: 
gia en liempo real o 
todos los sucedáneos de 
Quake y compañía 
Lejos queda la época 
gloriosa de los Ullima y 
los Eye of Beholder. De 
hecho, el ultimo gran 
título que todavia se 
sigue jugando hasta la 
saciedad es lands of 
Lore, unda 


parte a 
protagonista absoluta en 
5 momentos. Así que 
Íquía al parecer ha 
do yo 


Un punto en común en 
lodos estos enorme éxi- 
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El ataque del cementerio. 


los del rol es que lienen 
un argumento y una his 
toria muy delinidos y 
bien construidos. Bal 
dur's Gale cuenta con la 
gran ventaja de pertene- 
cer a un mundo recrea: 
do a la perfección por 
varios escritores de 
renombre y curtidos en 
dar a conocer novelas 
de fantasía amenas y 
entretenidas. El guión 
del juego parece haber 
salido de estas novelas. 
No se trata de la fípica 


r ROLEANDO CON IN 


invasión de un país por 
las hordas orcas o algún 
mago malvado 
ganas de tomar el 
poder, sino que tiene 


incluso consecuencia 
económicas. Es decir, 
la ciudad donde s: 
desarrolla la acción el 
mineral de hlerro está 
escaseando y es que 
“olgo" o "alguien" se 
está dedicando a enve: 
nenar las minas de hie- 
rros y a destruir las cara: 
vanas que tr 


| 
| 


la reacia a 
ecretos 


tan preciado mineral. Sin y electos sono- alguna pu 
material para las forjas, des con la tec mostrar sus 
no se puede construir las últimas 

herromientas pora la — tarjetas ecompañan al — Pora potenciar més 
agricullura ni armas para — jugador cada vez que — “espíritu” de cercanía 
erse. llega pronto se invoca un hechi la literatura está en 


Además yecto que el 
con todo de acompañado con un 
queda nuestra víctima cómic que acerque más 
líos cruzarse el ol usuario la atmósfera y 


mbiente de Baldur's 
Gale. Hemos podido ver 


de un conoc no de nuesiro m 
podrá llegar al finc en esle punto 
la solución, que debido — Baldurs Gale se acerca 
a la extensión del mapa, — más a la filosofía visual 
le llevará much lo. 

hasta que cumpla su 
misión. Hay cerca 
10.000 pantallas 
que se dice pronto- para 


de 


lo gran pregunta a plan- 

Baldur's Gate se tease será el monejo del 
enmarca en las — grupo y si el interfa 
novelas de los. ¿2"silo y lo suficiento- 


un 


cubrir tan extenso mundo 3 mente potente como 
y los cinco CD que Reinos — paro que el jugador de 
ocupa el jueg sd Olvidados — “o! y de acción no se 
do con tec queden defraudados. Si 

lor, efe consiguen este objetivo 


este amadores, Bal 
an la durs Gale entrorá en el 
Dioses por 


derecho propio, pue 


sonido para — Pero el discípulo d 
los distintos ombientes y — mentor no estar 
circunslanci 


los É 


siluación de Gary Coo- Olimpo de lo: 
per en “Solo ante el Pel 
a ayu gro". le acompañarán — unirá lodos las caracterís 


así como cientos 


s dispu 


nos o confundimos. — cinco personajes más — licas como para que seo 
Pero no os preocupéis — que, como es norma en — un éxilo tanto de calida 

que para mover “toda” — los juegos de rol, debe- como de originalide 

esta maravillo sólo se — rían ser de razas distin” eso creemos todos los 
necesitará un modesto — las y sobre todo de — fonálicas del rol aquí er 
Pentium 100, Eso sí, por — habilidades lo m lo Taberna del Elfo Tam 


favor, que tenga 32 Mb diversas posibles. Cual + 
de RAM. quiera que haya leido 

e las novelas de Reinos 
EN COMPANIA — Olvidados, y si no lo 
DE HEROES habéis hecho siempre 


es bueno empezar 


Y lodo esto en tiempo algún día, se sentirá 
real, Así que se han identificado con los 
modificado las reglas de — seres y ciudades que 

Advanced Dungeons 4 encontrará a lo largo de 
Dragons para adaptar — la aventura. Allí encon: 
al nuevo conceplo de rol — traréis grupos bien equí 
diseñado por Interploy. — librados con magos, 


En un principio puede — guerreros y olgún 
parecer un poco compl ladronzuelo que haga 
cado el sistemo de la veces de desocti 


hechizos y su ejecución 


y dor de trampos 
lado merece 


fuerce 


la primera impresión que 


tien ver Baldur's Gate es 
siempl 1 misma: “Caram: 
ba, un Diablo con más 
narios ero totalmente 
falsa. Con Diablo sólo 


1te medieval y 
rica, De 


amb 
asspectiva is 


parte 


as formas, Diab 


«celente arcade con algui 
propios del ral 
mo es la posibilidad 


+ de nivel al 


in vayamos cumpl 


to, na ti 
ningún serio competidor s 


exceptuamos Lands of Lore ll 
o cuando esté disponible el 
prodigioso Wizardry 8 


evolución quí 


finales de 19: 


pera a 


as 
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a pasado ya ol 

gún tiempo des 
IM de que Interplay 
nos sorprendiera 
prodigioso Virtual 
un simulador de billar 
que se saltaba todas las 
normas. Sobre todo, en 
lo relativo a gráfic 
pues superaba con 
mucho a los demás 
simuladores de la com: 
pelencia. Tenía un han: 
dicap: algunos le critica: 
alla de “realismo 
s A mi parecer 
Virtual Pool ha sido uno 
de los mejores simulado: 
res deportivos creados 
hosto la fecha y en su 
especialidad, sin duda 
ero el mejor 


u 


es 


Así que su segundo 
parte debe superarse. El 
resultado, bastante pre: 
decible por todo el 
tiempo que han tardado 
en su desarrollo, es que 
sí lo han conseguido 
Virtual Pool 2 supera a 
su antecesor en todo: 

áficos, interfaz y sobre 
o, lo más importante, 
en jugobilidad 


VISUALMENTE 
ESPECTACULAR 


Sin duda, es en el apar 
tado gráfico donde Vir 
tual Pool 2 "rompe" con 
lodo lo establecido en 
“simuladores de salón”, 
por inventarnos un géne- 
ro. Ya en serio, la tecno: 
logía desarrollada para 
este juego no tiene nada 

we envidiar a los juegos 
de ccción 3 D que estón 


Fanáticos del billar 


= VIRTUAL POOL 2 


¿Quién no se ha dejado alguna vez el dinero jugando al billar en 
las típicas tardes lluviosas de otoño? Este deporte, porque ya tiene 
reconocido este mérito, es practicado por muchas personas pero 
muy poquitos son los elegidos para entrar en la gloria. Tal vez con 
Virtual Pool 2 puedas llegar a conseguirlo. 


por venir. Dependiendo 
de las coracterísticas de 
lu equipo puedes elegir 
jugar una versión de 
modo de color de 8 bits 
o de 16 bits. La diferen" 
cia es tan granc 
casi puede hablarse de 
dos juegos totalmente 
distintos 


ue 


¿0 es que le puedes 
imaginar un primer 
plano del taco calculan 
fecto a una reso: 
e 1024 x 7 
16 bit de color? ¿Y 
lo con un movimiento 
suave y sin saltos? ¿Te 
lo puedes imaginar? 
asi? Pues nado, cómpra: 
te un Pentium Il con una 
Monster 3D pora que 
puedas disfrutar de esta 
maravilla. Los demás 
mortales se tendrán que 
conformar con una 
menor resolución, pero 
uno vez que has proba 
do la gloria no quieres 


dejarla 


También Virtual Pool 2 
ha sido diseñado para 
que seo muy fácil de 
monejar. Como una de 
las características más 
imporlantes del billar es 
usar el mejor efecto, el 
juego presenta multitud 
de vistas distintas hasta 
que se pueda seleccio 
nar la que mejor nos 
convenga, Todo esto se 
hará o través de un 
interfaz bastante intuitivo 
que nos permile nave: 
gar rápidamente entre 
todos los controles del 
juego que son muchos. 


Y, por último, destacar 
la opción multijugador, 
aunque sólo sea para 
dos personas a través 
de los clásicas opciones 
de protocolos IPX, TCP/ 
IP. o a través del mó: 
dem. De todas formas, 
con los jugadores con 
trolados por el ordena: 
dor, tendremos paliza 
para rato. LA. es lo 
suficientemente potente 
como para poder en 
frentarse sin problemas 
a cualquier jugador 
humono con experiencia 
y derrotarle fácilmente 
así como desesperar ol 
mós novato, En este últi 
mo caso, es acon: 
ble leerse el manual 
armarse de paciencia y 
estudiarse los vídeos 
tutoriales a fondo. S 
ro que tras unos días 
delante del ordenador, 
ya podrás vacilar en lu 
próximo reunión de bi- 
llar con los amigos. + 


VIDEOAPRENDIZAJE 


¿Incapaz de meter una bola? ¿La mesa de billar 
es lu mayor enemigo? ¿Las carambolos no van 
contigo? No desesperes. Además de jugar con 
Virtual Pool 2, también tienes la oportunidad de 
practicar, mano a mano, con uno de los grandes 
maestros norteamericanos: Mike Sigel. Poco a 
poco y a través de unos vídeos muy didácticos, 
aprenderás lo básico del billar como es sujetar el 
taco, primeras nociones básicas sobre efectos y 
comportamientos de la bola en la mesa hasta que 
ya puedas firmar tus grandes jugadas maestras. 
Claro, al principio todo parece muy sencillo, poro 
después caer en el mayor de los fracasos. Por lo 
menos no te orriesgas a romper la tela de la mesa 
con el taco. Cosas de la experiencia 


Duelo en las estrellas ” 


BALANCE OF POWER == 


Balance of Power es la expansión oficial para uno de los juegos 
más vendidos de LucasArts: X-Wing vs Tie Fighter. Nuevas misiones 
con secuencias cinemáticas espectaculares, esperan a los segui- 
dores tanto de las películas como de los juegos. Estos últimos han 
conseguido que Lucas se convierta en toda una institución dentro 
de las compañías de software. 


lo final, y también 
larga 


el mejor, de u 


aga de ju nde 
el mayor atrac es 
poder participar en Il 


las espe 


Skywalker y compañía 
y el del Impe 


Y una nota curiosa: hay 
que decir al respe: 
Casi todos los ju; 


1 al 


efieren uni 


Si en un prime 


casi todos 


LA DECISION ES 
TUYA 


expansión — programadores han 


cara: incluido r 
n el mismo fondo Fighter Ahora, sól 
o que la Guerra sir un bando y ent 
Galaxias, Pero — Por parte del Imperio, — lleno en 


ampa- una € 


le combate de fc lo que 


teríslicas di 


dos para que 
entajas por per — de 
uno uv otro, Esto hay algunas sorpresa: contamos con el mayor 


e — en relación con la ver sueño que podría tener 


seriales ¿E 
> 


n dude 


porque es más atractivo s muy importante 


y cómo no, también lo cuando se juego en — sión anterior. De mo- Darth Vader: Un Supe 
lespierta más mor que el mayor — mento, para los piloto; Iructor Espacial, la 
pilotar un TIE Fighter y tivo de este juego, — té lienen Una mayor nave e 

dore remik como se puede compren nueva 5n paro jamás constru 

sad ss montarse una par escoger: el BWing, qu 


en la oficina o aun 


qu nas ecio fugaz 
pe ya resultan sea, contra los — mente películas ser el prim 

> ¡Con lo que eros y am tuvo mayor protagonis: paso, que aunque r 
mola el lado oscuro de — sensación de pe mo en los juegos e inclu obligatoria pal e 
lo Fuerza al Imperio mientras so fue el p nisto jugar, es necesaria para 


obtener la móxima re 
lución gráfica que 
algunas escenas es lok 
mente impresionante 


Por ciert 


es del ya viejo X- 
trata de un 


PODER 


indescriptible cazabombardero idó 


enas 


neo para misiones en la 


) que 


fítulo m la posibili — superficie, pe 


haya 


las dis 


dad de editar caracterís — necesita de un apoyo 
son 


pertenecer 
ansiado « 


un mundo nuevo 


de diversión. + 


IZ) 


E 


ONYTI 


103 


DESARROLLADOR En la zona virgen 


SKI RACING 


SIERRA 


NAVIDADES 


Primero fue Front Page Football, seguidamente apareció Baseball 
y aún más recientemente FPS: Golf. Lo mas lógico sería pensar 
que el siguiente producto que debiera de salir fuese alguno de 
baloncesto o hockey, pero Sierra nos ha preparado una sorpresa 
(y gracias a su cómplice, la mujer del tiempo) y ya tiene preparado 
su siguiente lanzamiento Front Page Sports: Ski Racing. 


Ski Racing promete — con suavidad y a todo — amplia bose de datos MY //9 M07,////4 


ser uno de los jue- — lujo de detalles. Así pues con una gran cantidad 
gos punta estas navida- posee una gran calidad — de tablas de esquís, cos 
des. Si lo que nos gusta en general; cado uno de — cos, bolas, fijaciones. En 
es esquiar y este año no — los posibles movimientos — el esquí, como en todo, 
tenemos dinero para (saltos, curvas y demás), es muy importante elegir 
iros a los Alpes, lo así como los objelos del — bien nuestro equipo y así, 
mejor que podemos — decorado (árboles, lade- coda tipo de esquís y 
hacer es coger nuestto ras, rocas, cañones) dan demós complementos 


F ront Page Sports: — ña y hacernos disfutar seleccionar de una 


SKI RACING 


ordenador y ponemos a la impresión de estar all, — será el adecuado para 
esquiar en Whisiler, Bri- en lo ladera de la monta: una pista u otra, Cada 
tish Columbia; Vail, Colo- ña donde esquiomos, — una de las que se inclu 
rado; Aspen, Colorado; — Pero cuando poseemos yen en FPS tiene sus pro- 
Val d'Isere, Francia; y — olguna tarjeta acelerado pias demandas y noso- 
Garmisch, Alemania. ra lodos estos detalles se tros seremos los que ten- 

ven muliplicados por mil: — gamos que descubrir qué 
Además, y gracias a — las vistas son impresio- va mejor y dónde, Para 
FPS: Ski Racing, podre- — nantes, los efectos de nie — facililar un poco las 
mos porticipar en coda — bla, humo, la nieve sal cosas, los eS PiCO Jas 


una de las modalidades tando de nuestros esquís — las montañas también 
más frecuentes en el — cuando giramos fuerte.en — podrán ser recfficadas y 


esquí, esto es: slalon, slo- una cuiva, ele cada jugador podrá ajus 
lon gigante, descenso, tar las opciones a su 
pl G y participar Front Page Eta [caos aire y 
solos, contra compañeros , el tipo de nieve. 
erase Ina . Sports: ski E 
net [cómo no] usando el Racing promete — Debido al éxito que se 
servicio de Sierra SIGS. ser uno de los presupone a FPS: Ski 
y Racing, Sierra promete 
Construido sobre una juegos punta Que hará un amplio 
bose fuerte y consistente, — | estas navidades seguimiento al juego drán competir para saber — ordenador. La inteligen 
FPS soporta las últimas para sacar futuros adons — quién realiza los mejores — cia antificial de cada 


tecnologías existentes, con nuevas equipacio- tiempos. Aunque no po: oponente variará depen: 
incluidas la Verite y 3D El producto empieza nes, nuevas pistas. Inclu-— dremos jugar a la vez diendo de su nivel 
[aunque cada pantalla con un vídeo explicativo so circulan rumores de con otras personas, o A 

del juego sin tarjeta ace de una posible prueba, — incluir en alguno de estos sea, mientras nosotros CONCLUSIÓN 
leradora es increíble). la En él se nos enseñara packs un editor de mon: bajamos ver como Pepito 

utilización del sistema las nociones básicas en  tañas, laderas o como lo nos adelanta, podremos Con su casi perfecta fisi- 


PRIMER CONTACTO + FRONT PAGE SPORTS 


USGS para la creación un descenso. quieras llamar. Una - ver la correra de nuesto co, sus increíbles escena: 
de lerrenos hace que el buena idea para comple- contrincante desde cual rios, la utilización de tar 
juego tengo tal perfec- Una de las caracteristicas tar un buen juego. quiera de las muchas — ¡elas aceleradoras 3D, 
ción que parezca reali més importantes de FPS: cómoros. un sonido excepcional, 
dad. Dinamix ha inverti-— Ski Racing es la habil MULTIJUGADOR Sierra promete introducir 
do mucho tiempo [y lo. dad de caracterizar el En el modo de un juga: de nuevo en nuestros 
que no es fiempol en la. look de nuestro esquiador — Lo mejor de todo, espere dor, podremos competir — ordenadores un estilo de 
realización de un nuevo — y, de esta forma, hacer mos, será jugar a Ski y completar un tomneo juego que habíamos per 
motor capaz de transpor- nos sentir más el papel Racing sobre Internet. contra otros contrincan- dido hace mucho tiem- 
Ena eaea esquiador, Podremos — Hasta 8 jugadores po- tes manejados por el — po. Todo luce y parece 


estupendo y divertido, 
¡veremos cuánto de lo 
prometido se convierte 
en realidad! Y como 
dicen en la televisión 
próximamente en nues- 
tras pantallas, + 


A 


ALUCINARÁS A. 


Informática 


CON: ..: 


TE LO MANDAMOS A CASA, ¡¡MÁS DE 1.000 CD.....!! 
JUEGOS, EDUCATIVOS, UTILIDADES, ERÓTICOS, PROFESIONALES. 


É e 1.003 AGE OF EMPIRES 6.590 
PEN 1.008 CIVILITATION 2 7.990 
ES 6 1.009 COMANCHE 3 7.990 7 . 

REF. 1 043 REF 4) 044 1.010 DUKE NUKE 3D 3,490 “REF. 1.028 + REF. 1.042 
PV.P. 5.490 P.V.P. 6.690 1,224  F1-RACING SIMULATION 7.990 P.V.P. 5,990 P.V.P. 7.690 
1.014 FLIGHT SIMULATOR 98 8.190 

10 $600) 1.016 KIKO WORLD 5.490 
1.020 LARRY 7 4.990 
ORO 1.220 RED ALERT 6.990 
> 1.045 RIVEN 7.690 
: MEN 1.300 ROLAND GARROS 6.990 LEE 
REF. 1.216 REF. 1.010 1.038 SUBCULTURE 7.990 REF. 1.218 
P.V.P. 6.990 P.V.P. 7,990 1.289 THE LAST EXPRESS 7 990 P.V.P. 6.990 
AN 1.040 THEME HOSPITAL 6.990 
( 1.266 VIRUS 7.990 
Ñ 1.223 WARCRAFT 2 7.890 
m 1.209 WORMS 2 7.990 
REF 1.041 Er 1.206 Mer 1205 MRER 1403 
P.V.P. 7.690 P.V.P. 6.690 P.V.P. 7.990 P.V.P. 6.690 
MENA AL 
E 
$ 
AER. 1.208 1.231 APACHE 2.990 REF 10 PARA WINDOWS 
P.V.P. 7.890 P.V.P. 7.990 1.239 COLONIZATION 1.990 P.V.P. 1,490 P.V.P2.990 
y 1.228 EARTHIEGE 1.990 S 
a 1.013 FLIGHT CLASSICS 1.490 = 
1.202 GRABIEL KNIGHT 1.990 7 
1.245 KING'S QUEST VII 1.990 PRE 
1.019 LANDS OF LORE 1.990 5 
1.247 OUTPOST 1.990 ETE OM SAWYE 
1.252 PHANTASMAGORIA 2.990 Ese io 
1.036 RED BARON 1.990 == 
1.039 THE CIVIL WAR 1.990 
4 
La Informática en Casa S.L. pe 
REF. 1.605. n z Apdo. Correos 59.151 E REF. 1.806 
P.V.P. 19.890 P.V.P. 1.990 P.V.P. 1.490 
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mpezaremos ha: 
blando un poco 
Maa del F22 Raptor 
Surge como la mezcla 
de dos grandes compa: 
ñías Lockheed/Martin 

Boeing, y gracias a 
ler grandes caracterís 
ticas que encontramos 
lo convierten en el 
mejor. Su aspecto lan 
futurista, su cabina 
aplanada y sus avan- 
zadísimos radares dan 
ol Raptor la enorme 
ventaja de ser el último 
en locolizarse pero el 
primero en disparar. Un 
poderoso motor, una 
ínea aerodinámica 
perfecta y un sistema 
de empuje veclorial 
hace del F22 el avión 
mejor y más maniobra" 
ble, Su habilidad para 
volar a velocidades 
supersónicas dan al 
F22 un gran rango 
Tecnológicamente per 
fecto y muy avanzado 
posee buses de datos 
de alta velocidad, tec: 


El mejor avión de combate del mundo 


F22 RAPTOR 


Debido al constante avance de la tecnología cada vez resulta más 
difícil mantener la defensa aérea de un país; para cubrir dicha 
carencia surgen nuevos modelos capaces de suplir a los más anti- 
guos y así conseguir la supremacía aérea. El nuevo F22 Raptor 
está preparado para entrar en producción y convertirse en el mejor 
avión de combate del mundo. 


nología VHSIC, fibra 
óptica para transmisión 
de datos, módulos de 
comunicación y trans" 
misión, y olras caracte 
rísticas que configurar 
pora un vuelo perfecto. 


El F22 Raptor es un 
avión muy sigiloso, 
construido con los mate- 
rioles de mejor absor- 
ción de radares. Su per 
sonal forma exterior lo 
hace invisible paro la 
mayoría de los radares. 


Para cubrir la superior: 
dad en el aire el F22 
carga varias ormas, los 
últimos modelos de misi 
les (aire-aire) y un cañón 
de 20mm. El E22 tar 
bién puede llevar las 
bombas JDAM, copaces 
de hacer los mejores 
ataques de tierra 


MOTORES 
ENCENDIDOS 


Si eres una de las perso 
nas oficionadas a los 
simuladores de combate 
estás de enhorabul 
F22 Raptor ofrece una 
gran cantidad de ajustes 
para configurar el avión 
a nuestro gusto según 
queramos más o menos 
realismo. Así pues, pode 
mos elegir si queremos 
que nuestro piloto sufra 
con las dichosas G, por 
ello si queremos un gran 
realismo diremos sí a 
esta opción. Otras op 
ciones son más sencillas 
como crear una lista de 
enemigos o recoger las 
ruedas automáticamente. 
Uno buena opción de 
realismo, por ejemplo, es 
el efecto suelo. Al volar a 
bajas alturas nuestro 
avión “aprieta” el aire 
contra el suelo y provoca 
que acciones como ate- 
rrizar resulten más com- 
plicadas. 


El sistema de campañas 
de F22 Raptor consiste 
en 5 escenarios dinómi- 
cos, cada uno de los 
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cuoles tiene un número 
de misiones conectadas 
entre sí, Cada una de 
las metas de cada sub: 
misión puede variar 
según hayamos realiza: 
do las anteriores. Así 
pues, si una factoria 
liene la posibilidad de 
aparecer en dos misio: 
nes y la derribamos en 

/a no aparecerá, y 
los efectos y objetivos 
serán diferentes. 


Las cinco campañas 
son: Angola, Jordán, Ru- 
sia, Colombia e lrán 


También tendremos res- 
tringida la carga en 


cada misión. Cada 
campaña permite un 
total de Bombas JDAM y 
misiles. Deberemos no 
ser lan derrochadores a 
la hora de atacar nues 
tro objetivos o no podre: 
mos acabar los siguien 
tes misiones (a no ser 
que con el cañón sea" 
mos mejores que el mis- 
mísimo Barón Rojo) 
Aporte de puntos, al 
bar una misión sere: 
mos premiados con una 
medalla 


CONTROLES 


Un problema o una 
sega que suele poner 
fa gente cuando les 
hables de los simulado 
res de aviones son los 
controles. Es normal 
cómo se puede enlen- 
der que lengamos el 
teclado entero, el tecla: 
do entero con el Con: 
trol pulsado, el teclado 
entero con el Alt pulsa- 
do y el teclado entero 


EL EFECTO G 


Los cambios bruscos de sentido y las aceleraciones producen sobre los pilotos 
las llamadas fuerzas G. Éstas ocasionan unos efectos sobre el tripulante que a 
es pueden causarle la muerte. Las fuerzas pueden ser positivas o negativas y 
hay que tener claro las diferencias que hay entre ellas. Las GPosilivas hacen 
que la songre no llegue a la cabeza, provocando que, poco a poco se pro 
duzca el apagón; la vista se nubla hasta que no se ve nada. Por el contrario, 
las G-Negativas producen que la sangre suba en grandes cantidades a la 
cobeza, lo que hace que los ojos se llenen de sangre, causando el K.O. Los 
G-Negativas son más mortales que las positivas, de hecho una persona prepa- 
rada puede llegar a aguantar 7 G' positivas pero no más de 3 o 4 Gs negat- 
vos. Para suplir tales a iSNUES trajes especiales que mediante presión 
logran equilibrar el efecto que producen tales fuerzas 


con el Shif lo mayúscu: teclas, o sea, el throttle, 
as) pulsado. Si lo que — los ruedos, los flaps, los 
quieres es un auténtico — frenos, los flares [ben- 
simulador esto debe ser golos) y los chaff (anti 
de esta manera, pues radares). Por cierto, 
así son los verdaderos — ¿alguien sabe cómo 
aviones (lo comproba- son los Chaffs? Pues 
mos personalmente al son como trocitos de 
montar en un F-18) pero — papel albal que, al 
si quieres un poco de — igual que las bengalas, 

SEO en cuanto a se suellan en el oire y 
ontroles, con el F22 en una cantidad ¡justa 
ás bastante apaña- para que cuando los 
do, pues sólo deberás radares de tierra inte 


gente pora comprobar 
tu verdadera habilidad 
Por cable serie o por 
módem vive los más 
apasionantes uno contra 
uno, e incluso a través 
de una red LAN/IPX o 
Internet podrán jugar 
hasta 8 jugadores. 


5 escena 
linámi 


Una vez dentro cabe la 
posibilidad de crear 
escuadrones de comba- 
te, formar alianzas. Para 
ello, poseemos un chat 
con el que conversar 
con nuestros compañe- 
ros, Una gran cantidad 
de características que 
hacen de F22 un juego 
muy divertido para jugar 
en red. 


EL MEJOR 
SIMULADOR 


Personalmente se trata 
del mejor simulador 
hasta el momento. Fácil 
de monejar, gráfica 
mente dejo a todos los 
demás por los suelos y 
el juego en red es algo 
mós que divertido. Si 
te gusta volar, si te 
gusta la acción, si te 
atrae todo lo que 
rodea al mundo de los 
aviones, no lo dudes, 
con F22 disfrutarás a 
lo grande y no te can- 
sarás nunca. Ne- 
cesitorás mucha prác- 
tica y no te olvides de 
realizar los tutoriales 
que son muy buenos 


aprenderie un par de — ten localizar a nuestro F22 EN RED ble y poco inteligente. — Agarra tu joystick, los 
docenas de teclas. Al avión estos trozos metá- Para suplir esta carencio pedales, tu Ihrotile per 
final, sea A o sea B. licos le indiquen una — Luchar contra el ordeno-  F22 y su juego en red sonal y dedicate a dis- 
siempre acabamos ma- posición equivocada. — dor está muy bien pero — es la solución. Enrólate — frutar con F22 RAPTOR, 
nejando las mismas — Ingenioso, ¿verdad? al final resulta predecir en un combate con otra de NOVALOGIC, + 
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DESARROLLADOR Una nueva colonia espacial 
138 VIRGIN a 


GÉNERO » 
138 POR CONFIRMAR 


“y AUTOR: ÁNGEL FRANCISCO JIMÉNEZ 


Las segundas partes en el mundo del ordenador 
no tienen nada que ver con las que aparecen en 
el cine. Casi siempre destacan por su falta de ori- 
ginalidad pero, en cambio, gozan de mejoras en 
el apartado técnico. MAX 2, la nueva baza estraté- 
gica de Interplay, intenta demostrar lo contrario. 

10 que tien mati 
dad bastante discutible 
que mejor que crear 


stuir, Si fuera por 
ellos, se de 


arrasar cualquier mundo 


¡algo caracterizo  REPASANDO EL 
| género de la FUTURO s estables 
sia es el ' 


api 
número de bue MAX. 2 empie 


, ) sea, que el jugo 
yzamientos que — donde lermina su ante- — dor llene como misión 
y esor. Asi de ser principal que ese fulure 
Interplay ha ara la Tier y 


Un diseño totalmente futurista. 


unidad y — dicho al principio, Al tra: 


>s no se cumpla 


segundas par za del juego. No nos — tarse de una 


jos de mayor 1rgumento que ontraremos cc 
o menor éxito. Una láct « do muesira su s unidades o 
ca comercial que pro: — ria siempre la escriben tesarrollo en mos con 
porciona buenos benefi los vencedores, | s distintas campañas ; tacular 
cios a las compañías — humanos vencieron: en tendrán lugor. En — plo, son incapaces de — muy cui 


desarrollador: nas batallas Il hay cuatro distintas mandar un constructor a los esce 


las sangr 


que luvieron lugar en erando que alguien — un barco de transporle y 
M.A.X. 2 no es una MAX. Ahora han pasa enfrente con ella :onstuir olra colonia muy de colo; 
e y a la regla. Su do 15 años y la Hume 


reación se debe o la — nidad ha decidido unir ¡ESTA MÁQUINA 
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excelente ac se a y aliada ¡O SE RINDE! tundras o meselas, Otra 
parle de la criic los Concord. Y se y novedad radica en una 
ico, aunque aquí en — “unido” ileralmente, por No solames slizar todos esos — original pantalla de 
s no haya triunfado — que fruto de tal alianza dado el argumento sin sequeños Irucos que a — simulación de cristal 
ha dado lugar a una — que la inteligencia rtf e ogódares humanos UludO Ue asia al 
meva especie que con — cial (L.A.) ha sido mima: nos.encanta realizar tada por el paso del cur 
de esta serie que es un cuerpo cyborg (mitad da muy especialmente sor. Un detalle simpático 
mero clónico del Com- humano y máquina] La LA. es, sin luga Por otro lado, todas las — y original, pero no sé si 
mand 8, Conquer pero además de un cerebro dudas, la parle m unidades que m excesivamente úlI 
seríamos totalmente ínjus Concord será la elegida — importante de avisarán de s 
tos. Ciertamente mpor para dominar u Y para terminar pode: 


te las características de — xia repleta de fallan el 
buen juego del — ciones y riquez dejan llevar 
y para cualquier — explolor por la filosofía de muchas 


adas de 


preguntarnos ¿y 
do multijugador? fran: 


quilos q 


la interacció 


previst 


Avidemos la situación 


Po s que unas unidades y de hasta 6 ¡ 
olor de las de an? — arrasadas sin p tanto en Internet como € 
3 la alianza ón pero luego, cuan: Muchas batallas se red local, un número idó- 
han > o la hora de lo ido pi 
vat, Un la máquina si — nación ente 
porque bien — fuerzas de un bando 


has elegido jugar col 
seis enemigos al mis 
tiempo. En un el 
miento “uno a ur 


'empre la 
do humano y 
'ene contada: 
existencia. 


my yr verdadera película de monstruos ARROLLADOR 


HOLLYWOD MONSTERS === 


AHE 


De la mano de Dinamic nos ha llegado una de las mejores aventu- 
ras gráficas desarrolladas en nuestro país, la cual nos envuelve 
dentro de una terrible historia en la que los monstruos son los 
auténticos mitos de Hollywood, pero vistos de una forma mucho 
más terrorífica. Sin más preámbulos os contaremos en que consiste 
este Hollywood Monsters de Péndulo Studios. 


éndulo Studios es — En este momento es cuan- — lo que se podría calificar 
una desarrolladora do nosotros nos hacemos como algunos *defectillos” 
madrileña que co: cargo del personaje. Sue — en el volumen de los per- 
menzó en el mundo del — llega a la fiesta, pero — sonajes, logrando que 
entretenimiento con una cuando enra en la mar algunos de ellos sean 
aventura, seguramente — sión de Olto ve que están como pequeños enanos 
conocida por muchos, — ocurriendo unas cosas un cobezones, En Un primer 
llamada “lgor en Ulkoka- — tanto extrañas, y como momento, se puede pen 
honia”. El interface, estilo. — periodista, que es, deci — sar que es una faceta del 
gráfico y mecánica de — de ponerse a investigar lo esilismo gráfico, Jal igual 
aquella aventura nos — que está pasando. Al lle: — que en oltas aventuras se 
recordaba mucho al más — gar al lado oscuro del abusa de las formas dis 
tradicional estilo y a las — asunto desaparece como torsionadas o de los dife- 
pautas marcadas por por arte de magia, en rentes e irreales tamaños 
Lucas en su serie Monkey este momento entra en — de los personajes u obje: 
o Indiana. acción Ron cuya misión — los), pero en Hollywood 
es encontrar a Sue Monsters, lo que se ha 

Hollywood Monsters es conseguido es una peque- E 


una aventura de úllima HUMOR CASTIZO ña disfunción visual que 


SUI1SNOW AOMATIOH + OLDVLNO) 1IWIkId 


generación, por definilo se acusa a lo largo de 
de alguna forma. Gráf: — Algo que ha marcado en — todas las pantallas y dife- 
cos en 640x480, se- cierta medida las aventu — rentes personajes y su 
cu de dibujo anima- — ras gráficas desarrolladas — perspectiva, No logra 
do, mulitud de pantallas, — en España en los úlimo — cuajar el estilo visual en lo 
un interface rediseñado, — tiempos ha sido sin ningu- que a este liviano aspeclo 
una buena banda sono: na duda la cruda y pro: se refiere. Pero es como 
ra... La verdad es que — blemótica adaptación del — lodo, ya que para gustos 
promete humor “español” a un — están hechos los colores 
humor polifacético y reco: 
UNA DE mendado para todos los — Los decorados están Ira: 
MONSTRUOS públicos bajados y son bastante 
vistosos, pero sin llegar a 
Los protagonistas de — En Holiywood Monstes se — dejaros con la boca 
nuestra historia son dos — aprecia una evolución — abierta, aunque sin lugar 
¡odistas que trabajon importante, el humoro ad conociendo 
en The Quill. La historia por decirlo de otra forma, el mérito de Péndulo, son 
comienza cuando el jefe el guión adaptado se de lo más reseñable que 
de The Quill llama a aprecia más “pulcritud” y — se ha hecho ñ 
nuestros compañeros de — limpieza que en aventu- dentro del género 
aventuras a su despacho ras anteriores, pero sin aventuras gráficas 
para contarles que esa embargo hay algo que 
misma noche tiene lugar — falla en el amt we — El interface de juego es un 


Hollywood Monster, hal 


que el jugador no — poco pesac 


mparón 


una ceremonia de entre: — se ideniique con algunas — dolo con otras de las 

ga de premios de mons- de las bromas o siluacio aventuras que están en el 

iruos actores que lendiá nes que atraviesan los — mercado y que entran en EN CONCLUSIÓN  inicior dentro de este 
lugar en la mansión de — personajes. competencia directa con género, Holywood Mons 
Oñto Honnover, el mag la que nos ocupa. Diga- Podemos ofimarconvenci — lers es un producto bas- 
nate propietario de los MAMÁ, TENGO mos que podía haberse dos que Hollywood Mons- tante interesante. 

estudios MKO. Nuestra MIEDO... llevado a cabo algo más ters es una buena videoo: 

compañera Sue será la funcional extrayendo ideas — ventura, si no brillante, si Desde aquí, queremos 
que vaya a cubrir el — los gráficos están bastan- — de interfaces similares, la a todos los nive enviar un saludo y una feli- 
reportaje te logrados en general, citación a los chicos de 


pero sin lle MÚSICA da, los gráficos bonitos, — Péndulo. Una felicitación 
gar todavía las animaciones chulas y por ser uno más dentro de 


al nivel de — Algo que nos ha impresio-— lo banda sonora fantástt los grupos españoles que 
otras aven- nado es que el grupo de — ca, y todo por un precio es capoz de realizar vide 
luras gráfi- música “La Unión” haya que realmente barre a ojuegos de colidad e 


cas simila- hecho uno canción para — cualquier competidor der intenfar que crezca en 
res que esto aventura, de ella to deeso balanza España una industria del 
llegan de — tenemos que decir que desarrollo sería. Mucho 
fuera. Es — nos ha gustado, tiene — Para los incondicionales — ánimo pora seguir mejo 
reseñable mucha relación con el — de las aventuras y para rando como lo han sabido 
el hecho de — argumento de la aventura, — aquellos que se quieran — hacer hasta ahora. + 
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ES 


PRIMER CONTACTO » EARTHSIEGE 3 FUTURE WARS 


DESARROLLADOR 


GÉNERO 


no de los cambios 
que hallaremos en 
este tilulo, y gra 


ol esfuerzo que ha 


hecho Dynamix, ha sido 
traer_una storyline, es 
decir, un argumento que 
envuelva al jugador en 
el juego o no se ha 


hecho nunca en ninguno 
de los anteriores. 


es jugar al juego de 
los tr 


ción (humanos condu 
dos a la caza del dólor 
omnipotente); los Cybrids 
(robots creados por 
humanos que han llega 
do a ser autosulicien 
buscan 

pia ex 
Rebeld 


han 


stencia) y los 
(humanos que 
sido vilipendiados 
por ambos lados y ya se 
han cansado) 


Las características de 
coda bando son difer 
como cab 


rán m 


diferen 

te por cada bando con 
un total de 45 misiones 
en el jue asi como 
un par misiones 
las (10-15 Í 


en el juego). Habrá 
numerosos tipos de 
misiones con varios obje: 


defender y d 
cos numerosos, como 


» 

» METETE 
D 

128 NAVIDADES 


AUTOR: DAVID PARAJE 


Mechs al poder 


EARTHSIEGE 3 | 


De los fabricantes del original Mechwarrior y Earthsiege 1 y 2 viene 
el último juego de acción y combate en primera persona: Earthsie- 
ge 3: Guerras del futuro. Dynamix ha estado mucho tiempo prepa- 
rando este proyecto para hacer que Earthsiege 3 sea mejor que 
los anteriores. La continua duda del hombre o la maquina, una 
lucha de supervivencia entre ambos. 


puentes o lún Las 
misiones del roson 
posibles gracias a un 
huevo motor 3D que per 
mite utilizar la misma 
misión con un terreno 
completamente diferente 
cado vez que juguemos 
Asi, si usaste un cañón 
en una ocasió 
para cumplir tu 
n no quiere decir 
que tengas ese cañón la 


que 


próxima vez 
menos en el 
lugar 


Earthsie 
gran número de vehicu 
los que podremos conf 
gurar para ayudaros a 


o más. Una gran 
variedad de 
al ará la fue 
tal existiendo un p 
so arsenal en tu disposi- 
ción. Y es que necesila- 
remos cada ayuda por 
pequeño que sea para 
acabar con la amenaza, 
así en la tierra como en 


el cielo. 


Otro cambio en rela 
ción con los otros dos 
3s previos es la 
cia de vista con 
el jugador exa 
mina la pantalla desde 
su vehículo. En los pr 
meros dos títulos, 
tía la posibilidad de 
tener lu coñón apuntan: 
do en una dirección 
diferente en lo que tu 
vehic: movía 
haciend juego 
mucho más realista 
Pero en Earihsiege 3 
todo acontece enfrente 
í solamente po- 


en uno Única dirección 
Mientras que a gran 
parte de jugadores | 

rá Un atraso, 
¡entos lo agrade 
cerón que no exista 
tanta confusión 


El mejor cambio que 
veremos en esta nueva 
parte, Earthsiege 
será el motor grá 
Dynamix ha puesto un 
gran esfuerzo en desa- 
rrollar un motor 3D com: 
pletamente nuevo y ha 


gastado 18 meses 
real 


ar un motor que 
zcle tierra y cielo. El 
movimiento, tanto en el 
inte 


exterior como 
rior, es muy bueno y so 
bre todo suave. Este 
nuevo motor no sólo 
será pora Earihsiege 3 
sino que lo podremos 
ver en Mtul 
ejemplo Pro Pilot. Si 
Earihsiege 3 es tan 
jugable como parece y 
cumple con las prome: 
sas, no hay duda que 
se va a convertir en un 
top ten en lo que ol 
género del combate de 
mech se refiere. 


El juego cuenta con 
cerca de cuarenta vehí 
culos, Hercs incluso, tan 
ques, vehícu 
exploración armados 
hovercrafts y aviones 
esperando ser equipa: 
dos con más de 50 
componentes interiores y 
armas, cómo no, como 
el sistema del láser 
Cybrid Clase IV, «rifles 
lel plasma, cañones y 
un 


más de la enorme canti 
dad de misiones, unas 
45 no line Earth 
Siege 3 puede generar 
misiones aleatorias y 
crear lerrenos con 


tructuras y enemigos 
1simismo aleatorios. 


ilidad es que 
3 ofrece una 
opción de multijugador 
que a buen seguro será 
la mejor tarjeta de pre- 


gún nos 
no habrá nin: 
definido de 
jugadores (si, si, ni 8 ni 
16) en una LAN o en 
Internet. Y os pregunta: 
réis: ¿lodo esto con un 
Pentium 902 Y Dynamix 
dice De todas for 
a ver todos los 
icos con una gron 
a resolución Earth 
Siege 3 tendrá soporte 
pora 3Dfx, Rendición y 
tarjetas acelerad 
compatibles 

Direct3D. 


entar 
lím 


Sin más, quedamos a la 
espera de pi 
comentar cuán grandio: 
so será el nuevo éxilo 
de EarihSiege 3 y nos 
vemos en Juez y Jurado 


Cama dl 


La dura competencia 


BATTLESPIRE E 


y. AUTOR: DAVID PARAJE 


Battlespire será uno de los juegos más ricos en cuanto a acción 3D y 


role-playing. Con un ambiente oscuro y tenebroso como ningún otro el 
juego, sorprenderá a todos con sus increíbles gráficos y su muy buena Ñ ES 
jugabilidad. Gracias al nuevo motor, desarrollado principalmente para DIN 
Battlespire, y las nuevas tecnologías nos dan la oportunidad de explo- y 
rar inmensos dominios, desde mazmorras hasta grandioso castillos. ( 


( ss anteriores. fu 
y los de la serie Elder 
) Scrolls [Daggerfall y 
Arena) eran de lu gusto, 
éste no se le tiene que 


escapar. Como la mayo 


Bal un com 
plej Coli 
ma de generación de 


najes. Debe 
salizar una pellgrosa 
misión pora la cual nos 
veremos, constantemente, 
en la obligación de luch 
por nuesira vida, In 
mortales monstruc 


sólo encuentra destrue- — Increibles efectos espe RPG, REAL, gerfall, un argumento y 


z nuesiro paso y — ción. Una le ciales, incluyend PERFECTO Y Uno ambientación muy 
pondrán a prueba muestro — piadados les de luz dinámicas y GENIAL bien conseguida, Gracias 
:orazón. bado efectos de agua trans > enfatiza el com: a la experiencia, Bollles 


lodos los habitantes, — rentes. El motor X sea con armas — 1e está dotado de unc 
ARGUMENTO ocupando su lugar, Se: — fue creado a la hora de — cuerpo a cuerpo o mági — dita interacción entre la 
sún parece, el Daedra o — desarrollar Termina co. Por eso, en lugar del — mulilud de personajes y 
Nuesiro papel es « demonio Príncipe Mehru- — Skynet y ha sido rev argumento clásico de una — escenarios que conforman 
)n mogo'guerrero nes Dagon ha logrado do a fondo para realizar — azarosa búsqueda por el mundo virtual en 
único obje ascender desde el Mun Batlespire. Gráficamen- unos territorio: desarrolla la acción, po: 
tenec , Gu do Inferior y reclama — le, el juego mostraba nocidos pora li yendo además el jugador 
Imperial. Para < Balilespire como reino una calidad casi foto: — inmensos y en busca de — no pocos hechizos. 
en un buen guerrero — propio en la fierro para — gráfica en ciertas silua: — quién sobe qué, como A 
tendrá que viajar a una — si y sus huestes ciones siempie en los juegos de CARACTERÍSTICAS 
diminuta dimensión que no de morras. El — rol, la gracia del juego 
contiene la Balllespire, — Balllespire asombra por — movimiento de los consiste, simplemente, en — Una muy rica ambienta 
la escuela de élite. sus gráficos, merced a  najes es increíblemente — sobrevivir Toda la acción — ción basada en la serie 
Cuando nuestro persona sus las texturas — rápido e impecable. — se juega en uno perspedl » Elder Scrolls. Brilante y 
je llega a la escuela — 3D a resolución comple Soporta una gran varie — va >1a persona allados escenarios en 
ta y 16 bits de color El — dad de tarjetas acelera: s y movimiento en — 3D, desde siniesttas m 
ne XnGine doras 3D, para « 3D, dotadas de increíble — morras, casilos y 


> permite € acción ractividad sin 
rar inmensos territorios, — realismo se mueva a Asimismo, pa 
idos de libe: locidad adecuada pleta libertad de movi 


el juego 


rar que este ¡nus 


mientos y vistas desde una 

spectiva en primera 
la 

renderizados 


tad, desde inquietantes — Actualr 
mazmorras a imponentes — incluye 
castillos. También es dig" — difundi 


na de mencik músi doo Gr 


solución y 


mund 


ca digital y los abundan 3DÍx, pero se e Increíble y completisimo 
tes eles en su vers sislemo de combale, con 
Orcione ar otra 


armas o mágico 
lado, es ur 

muchísimos monstruos, 
omo los muertos vivien 


resto de ac 


Jnes en el 1 


Di 


DESARROLLADOR » D La mezcla explosiva de Quaker € Conquer E 


— PRISING 


AUTOR: DAVID PARAJE 


Uprising es el nuevo lanzamiento de las Navidades dirigido y desti- 
nado a un gran número de personas. Con una cantidad inhumana 
de juegos de estrategia y otro tanto de arcades 3D por fin surge un 
juego capaz de combinar a la perfección los dos estilos. ¿Será 
bueno mezclarlos o será mejor dejar las cosas como siempre? 


os estamos ha 
ciendo una gran 
pregunta: ¿este 


juego es de acción o de 
de na 
ye aclarar 


initivamente, un juego 
ción. Mientras 
e al 


un juego de estrategia 
jugar a él supone 
que podría ser, a 
Uno de los mejores ju 
de acción. discusión de si Uf 


sing 

es un juego de estrategia 
Sin duda, Uprisinc o de acción. Mientras 
juego de acción en pri nuestro personaje 


mera persc e un — por la superficie del plo 
lonque en un próximo — nela se encontrará con 
futuro, El argumento [po 


¿nos zonos del mapa 


Xx) 
z 
2 
E 
Q 
E) 
(o) 
E 
< 
E 
yA 
o 
Y 
e 
per] 
ES 
13 
a 


co original) es el yo co ide podremos empe 

nocido; unos rebeldes — zar a constíuir como si solo queda transportar las 

(los malos] están toman — de un Command 4 Con- tropas al lugar elegido y 

do por la fuerza todos — quer se tratase, Podre- prepararse para el caos, 

los planetas e intentando — mos crear factorías para 

convertirse en un Imperio. — construir nuestra: infante-— El objetivo de la mayoria 

muy poderoso. Y es justo — ría, tanquees, AAVs — delas misione 

aquí donde entra nuestro — (aviones de combate), — acabar con tod 

personaje y su maravillo- — bombarderos y lodo eso. — tencia, Generalmente el — armas básicas pero, a gustará a un gran núme 
so tanque, o al menos sodremos crear — medio más fácil de ha- medido que vayamos — to de personas al tratar 


una mezcla entre tanque capaces de — celo será construir una progresando en el juego, — se de un buen juego 


y cuartel central. Usando del suelo — base y con nuestras tro O sea cada vez que aco e acción como 
la nueva tecnol da esta — pas atacar la base ene- bemos una misión con trategia. El | 

lente y un miga. Una vez que aco- — exito, añadiremos nuevas — de acción es bastante 
ginación, nuesiro perso guro que as suena lodo — bemos con la resistencia armas a nuestro arsenal. — bueno, pues la sensa: 
noje será teleltansporta= esto ¿verdad? nos moveremos hacia Aunque el Wiailh no es — ción de estar en el com 


do a li erficie de un ot 


s puntos del mapa. — exact 
morir, esa ton 
ía la idea de Uprising 


lá muy lograda; 
s Ver a nu 


¡al que un 
je normol, reacciona 


planeta para lle 
nativos a nuestro lado y 
ulsar al Imperio del 
planeta, y así, planeta a 
planela, acabar por 
completo con la sumisión 


en el campo 
,, Ver cómo 
> un tanque puede caen a nuestros pies 

después de recibir un 
gran impact 


EN CONCLUSIÓN — lo infon 


ex mayor parte de las accio- 


tanque (o 


lleva láser y misiles 


enem pre mandar 

contra los ener Sara acabar con una tra la base es 
Y es en este momento mejor opción Es pocsl:solé lus? Sin. duda alguna Upri- intenta tomarlo 
donde surge la pequeña casi siempre funcione) tan mente partiremos con las sing será un juego que 


tambi 
y dl 
gio de Uprising. 


accionistas se pasen a 
la estr 
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Es De nuevo en el espacio 


J:COM: INTERCEPTOR == 


espués de la con 
) tinua degrada 
planeta Tierra 
las continu 
bolallas contra los alieni 
genas [X-COM: UFO 
Defense and X-COM 
Terror From the Deepl, 
los humanos han emp 

zado a buscar minerales 
y olros recursos que les 
hagan salir de su actual 
miseria, en las lejanías 
del espacio. Sin la posi 
bilidad estos recur 
sos, lo mayoria de los 
expertos creen que la 
construcción de la ciu 
dad “Mes 
ca será posible 


aPrimus” nun- 


Allá en las profundida 
des del espacio, perdi 
da entre Un 
estrellas, se loc 
región denominada la 
Frontera la zona es 
bien conocida y posee 
docenas de estrellas 
ticas en moleriales nece 
sorios por los humanos 
para sobrevivir. Rápida: 
menle, y al enterarse de 
eslas nuevas posibilida 
des, hordas de naves 
spaciales despegan 
desde la Ti 
de lo que 
tierra prom 
nuevo paraisc 


rillón de 


iza una. 


Miles Ci 
y olros tipos se diric 
de inmediato a las 
strellas sólo para 

enta de que 
1 ya coloniza 


das por los alien. Un 
nueva raza alienigena 
que se está preparando 
para un nuevo y devasta- 
dor ataque. Una vez 
más, el futuro de la 
Humanidad está en lus 
manos y en las de los 
unidades de combate 
extraterreste [Extraterres 
lial Combat Unit), que 
deberán luchar contra los 
alienígenas, otra vez, en 
el misterioso espacio. 


Los fans del original X 
COM eslarán encanta 
dos con esta nueva ver 
sión, pues volverán a 
sentir toda la acción de 
un buen juego con el 
manejo de recursos y 
tecnología. Lo primero 
que deberemos hacer 
será diseñar y construir 
una base remola desde 
donde ordenar nuestra 
tropas y controlar nues: 
lros 1 
financiar toda C 
vidad necesitaremos 
cómo no, dinero 
Defiende los puest 
que lo 
pagarán un buena can: 
tidad de monedas 
Cuanto mejor defiendas 
los puestos mejor paga 


Microprose está a punto de sorprendernos con otro título de su gran- 
diosa saga X-COM; esta cuarta parte es X-COM: Interceptor. Mientras 
que las tres primeras secciones estaban basadas en un juego de 
estrategia por turnos contra diversos enemigos provenientes de otros 
planetas, Interceptor promete traernos una nueva modalidad a un 
nuevo nivel de combate espacial. 


rán. Cuanto más dinero 
tengas, mejor y más 
deprisa podrás n 1 
los características de 
nuestras naves y, sob 
todo, podremos avan 
zar tecnológicamente 


Además de la búsque 
da, para así avanzar 
lecnológicamente 
dremos capturar nc 
alienígenas y, de esta 
manera, recoger los obje 
los que se 
las naves destruidas 
Oltra forma de incre 
mentar nuestras posibi 


Gracias a las investigo 
ciones realizadas po 
dién tener el control de 
tres diferen 
nove de combate ligero, 
> combate me 


naves 


ro y el 
bombardero pesado. La 
nave de combate ligero camente podremos 


se usa para librar a la 
base y para proteger 
los puntos de defensa y mejorar los 
(dinero). La nave da 
combate 
bombardero 


escudos 
mayor armamento, 


para el cc 


directo, el combate Toda la acción de este 
tra los alien juego se desarrollo bajo 
erfecto motor 3D 


Microprose ha intentado ñado e 
incluir una gran: mente para Int 
cantidad de armas nue- — Visto lo visto, gráfico: 
vas: minas, ormos de mente, Interc 
asalto, misiles. Mientras — bastante par 


progresamos tecnológi- últimos W 


ptor es 


lo a los 
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AUTOR: DAVID PARAJE 


des y X-Wing Vs Tie 
al igual 
nta con gráli 
cos bastante buenos y 
grandes [podéis obser 
varlo en los Screens 


E Os, 


Las cam 
serán mucho más diná: 
nic 


que nunca y el 
rrollo de una mi 
Ss ectorá al desarro: 
llo de lo siguiente 


¿DEATHMATCH? 


Si le aposionan los jue 
gos en red, Interceptor 
está contigo. Una carac: 
terística que hará las 
delicias de los forofos es 
que se ho previsto, den: 
tro d aspectos multi- 
jugador, el modo death: 
match. Cada uno de los 
jugadores ten dre lo 
oportunidad de enfren- 
tarse a olros pilotos 
humanos (como una 
guerra civil). Desafortu- 
nadamente no podremos 
tomar el papel de los 
alienígenas, al menos 
de momento. + 


! Más violencia en 3D 


> (HAOM: THE RIF 


3%) AUTOR: ÁNGEL FRANCISCO JIMÉNEZ 


E Preparen todo tipo de armas y escudos defensivos. Agachen las 

Sy cabezas y tengan a punto el fusil porque por enésima vez la Tierra 
se enfrenta a una invasión alienígena. Chasm: The Rift es la excu- 
sa perfecta para que la sangre de estos repelentes monstruitos 

SÓ m salpique todas las bases militares del planeta. 


Típico teletransportador de juego 3D. 


magino uno época — también, Y si puedes SÓLO TENGO 
M més o menos cerco: — apostar que es alguna UN 486, PERO 
Mo pero siempre expansión del Quake QUIERO MATAR 


futurista en la que los — perderías, porque se 


científicos han descu: — trata de un juego lolal Sí, este título es cierto, 
bierto el viaje en el — mente nuevo: CHASM. Todavía existen muchas 
liempo. Pero tras una máquinas en nuestro 
serie de exitosos expe- Aunque nuevo, entre país dedicadas a la 
fimentos, algo emple- comillas, porque el — noble tarea del juego 


za a salir mal. las — guión eslá ya más visto que eslán basadas en 
máquinas que contro: que las películas de un sistema 486. Podéis 


lan el proceso se han — Indiana Jones y lo que — decir los complacientes 
vuelto locas. Las fle- hay que hacer lambién: — poseedores de un Pen 
chos del tiempo no tie-— matar, matar y malar. tium MMX que ahora la 
nen dirección alguna y actualización está tira: 
en medio de lodo el — Entonces ¿qué podemos da de precio y por 
caos hon surgido una encontrar de nuevo en unas cien mil pesetillas — en realidad tenían el matemáticas” o editar 


serie de bichos y CHASM? A decir ver de nado, tienes una — secrelo deseo de jugar cualquier trabajo y 
monstruos a cado cuál dad, nada, pues los máquina alucinante. Es al Quake, se ACE luego imprimirlo 

más repelente y peli programadores de este — cierto, pero no lodo el — con una máquina no 
groso cuya única dis juego han querido reunir — mundo tiene la capaci muy potente para 
Iracción es merendarse — todo lo bueno que se ha dad de permitirse gas: correr a la perfección 
las tripos de los podido encontrar en los tar ese dinero. Muchos cualquier juego 3D, 
pobres humanos. ¿Te — clásicos del género, así — chavales con lo excusa — pero que funcionaba 
suena el argumento, — que de momento, orig de tener un ordenador — de sobra con la multi 
verdad? A nosotros  nalidad, cero. para estudior, cuando media “que te enseña 


Pues para todos aque- 
llos desdichados que no 
están a la última, 
Chasm puede ser su sal- 
vación. Ya hemos 
comentado que es un 
vego que recoge toda 
[e Hlosdíta de Quake y 
sus hermanos, pero que 
corre en un 486 más o 
menos decentillo, como 
es el caso del DX2-66 
Mhz, un modelo muy 
común en nuestro país, 
La único limitación es 


Una 
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que si no quieres pisar por la máquina, que al pero lo más importante 
huevos debes jugar en — mismo gráfico pero con- es que la persona que 
modo VGA (320 x  tolado por tu compa se encuentre a cargo de 
200). No verás lo mejor ro de mesa o de alguien — servidor tiene la capaci; 
en gróficos, aunque — que nunca hayas visto y — dad de introducir trucos 


matarás sin tener que — que vive a miles de klló- en la red. Y no se trata 
dor pantallazos conti: melros de lu cosa. Es, — de trucos del montón 
nuamente, Olra lema ya — en eslos casos, cuando Exceptuando de 
sería la memoria, 8 Mb la adrenalina se di Dio ué le parece 


es lo mínimo paro jugar — ra, los ojos se vuelven — que cuando estés en lo 
pero, más que veloci rojos y el único deseo es — última, el colega que 
dad del procesador, — matar. Para esto se crea- esté en el servidor te dé 
necesitarás 16 Mb de — ron los modos multijuga- — todas las armas y te 
RAM para un correcio — dores y Chasm sí va a suba el escudo al máxi 


funcionamier 


lo deporamos algunas sor mo? Pues se puede 
presas en es hacer en CHASM, con 
De lodos formas, olvida lo cual, las partidas en 


te de la configura Todas las modo multijugador 


486 si quieres jugar en fi cobran una nueva 
red, pues ya los requert armas tienen — dimensión, en lo que el 
mientos se disparan a un una animación - servidor es el amo abso: 


Pentium 100 con 16 
Mb de RAM. ¡Ah, vaya 
vidol también pue: Así que pese a su falla 
des jugar en red, Tienes — De momento, la más orde originalidad, 
a lu disposición los — ginal.es la que se refiere CHASM es un fítulo que 
siguientes medios: a una de las opciones — daré mucho que hablar 
módem, pueilo serie, IPX-— del modo servidor. En en este mundillo de los 
(para gloriosos porlidas — este modo, el ordenador — juegos por red. Ademó: 
en la red local de la of que actúa de servidor promete ser bastante dif 
cina) y TCP/1P. si no te — en una partida multijugo — cil para el jugador que 
importa abultar lu factura — dor no puede entrar en — se atreva con él en soli 
telefónica gracias a — la acción. A cambio, se — tario, algo así como los 
Internet puede activar la función enigmas del Hexen Il y 
Network Monitor. la su dificultad estará lo 
AL MENOS, TODO pantalla se divide en más ajustada posible 
CONTROLADO cuatro partes y en cada para que todo el mundo 
una de ellas, se muestra pueda enfrentarse con 
Todo el mundo sabe qu la acción de cuatro éxito a este rivakclon de 
la gracia de lodos los Jadores y el número Quake. + 
juegos 3 Des el modo — de “frags" que llevan 
multijugador. No es lo 


o la partido. 


especial lo 


ALTA TECNOLOGÍA 


Para la creación de cada uno de los monstruos 
de Chasm se han uilizado modelos de más de 
400 polígonos. Pero donde más se ha trabaja: 
Ahora lb neradesralefUanaa 

dera Inteligencia Artificial para los enemigos. Ya 
no se trata de esquivar disparos y que ellos 


lo- 


corran más que tú, sino que dependiendo del 
arma que portes en un momento d 


minado: 
1ma, Si le ven con 


reaccionatán de una u olrc 
el fusil del comienzo, pues irán a cazante, pero 


mismo matar a un con: Esto es un detalle bas: se lo pensarán más de dos veces como lleves el 
junto de sprites o lo últ tante simpático: ver el lanzamisiles o la ametralladora. Tampoco es 
mo en personajes mult- desarrollo de una parti que salgan corriendo, sino que utilizarán otra 


poligonales controlado — da a través del servidor, v el suelo. 


la para que lus huesos decor 


NO PODÍA FALTAR UN EDITOR 


Como todo buen juego de acción 3D 
que se precie, no podía faltar un editor 
38 escenarios, con el cual los diseño- 
dores dan rienda suella a su pervel 
imaginación. Estos herramientas son de 
inesimable ayuda a la hora de realizar | 
cientos de nuevos niveles para fuluras 
expansiones así como para guardarlos 
en Internet y que todos los usuarios se 
los bajen. De esta forma, se mantiene 
la expectativa del juego ante el público 
y conseguirá más tiempo de vida 


E 


se 


+ 
1 
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PRIMER CONTACTO + GOLGOTHA 


DESARROLLADOR» 


GÉNERO » 


olgotha, el mon: 
donde Jesu: 
fue crucifi 


cado, es el título para 
este increíble híbrido d 
acción y estrategia, La 


oría del tiempo de 
Golgotha 
utilizó en producir un 


buen argumento, Cada 
una de las 1des 
por las que podremos 
pasar durante el juego 
fiene una fuerte historio 
Quilando la introducción 


del juego, toda la histo: 
fia está contada usando 
el mismo motor 3D que 
el juego, mientras que la 
secuencia de introduc 
ción ha 

mo un libro de cómic 


Jo contada 


antiguo, un cómic con 


HISTORIA 


y Música 


la historia de Golgotha 
nienza en el año 
2048, siete años des 
pués del d 
dial de armas nuclecre 
Después de que lod 

ás cobx 


me mun 


vivir en paz y 
armonía, pero no fue así 


super 


comen; 
las unas de las otre 
Contan 


pequei 
mayoría de 
empezaron 
unas con otras, formando 


(Por comrinman | 


ES AUTOR: DAVID PARAJE 


Un cañón impotente 


Crack Dot Com, una pequeña compañía fundada en Texas cuyo 
Único título conocido fue Abuse está en marcha. Golgotha, su 
nuevo lanzamiento, promete cambiar por completo todo, un juego 
con un perfecto argumento (increíble y detalladísimo). Ahora bien, 
¿tendrá toda la historia que rodea a Golgotha la suficiente fuerza 
como para llevarle a los primeros puestos? 


), Asian Commu- 
y Americor 
ice (América) que 


ss superpolenci 


Durante u 
nes de in 
Gólgota (Israel), un 
arqueólogo americanc 

asesinad idien- A CuBOA 
do con el añc alec- 
ciones. El p te de — zoron todo. Una vez que 
la Alianza Americana llegamos a la 
decidió, de forma fría ¡dod empez: 
que lendrían que vengar pensar que algo extrañc 
se. Habría que acabar — ha ocurrido; la ciudad 
con los asesinos.de — está derruida y no liene ni 
dicho arqueólogo. Mien- — la menor 1 
tras, la Comunidad Euro: ble. Esta 
pea total des singular y 
cuerdo de ó 


por 
ello ha pedido a la una trampa y 


zo América que América, y los 
frenar su ataque si Asiáticas atacan Europa 
ser invadidos. Lo tercera Guerra Mundial 
(5 vAlGnza 5 de empezar. nuevo motor que uiliza= rumbo o el modo del 


Jemés, y dado 
modi 


/ á Golgotha soportará 
¿COMO a 24bit de color, 512x512 
FUNCIONARÁ? Mascade dea 

miemanping.por.se 
warel: y 
ovedosas tecn 
35, aparte de so 
nd vía Aur 


esto e inform 
res Asiólico: 


mpo real, no 
reiniciar 


bles t 


drían atacar 
desde allí 
quistando of 


¿Qué podemos decir 

ún juego cuando en é 

sajado gente de la — lo 
> El 


ue los 


ha 


del jues eciSound3D, El — El juego en sí podria 
Taylor. conoc la música son — describirse como un 

do, como sabréis, po e muy importante — cruce entre estrategia 

amos: como — haber participado en — en el juego y en coda en tiempo real con Un 


una de las 40 ciudi de 


del mismo escu 


los morine se nos Doom y 
1a asignado de Clark, programador ¡e 
ciudad iraqu ha sido el responsa! 
donde los terroris 


poco de jue 


acción 


lo, va a depe 
ciudad en la que n 
mos. Los efectos 


no 


nido están sacados 
ente de la ma- 


'0 por unos 
Sor aulénti 
desarrollo 


ara Direc3D vía 


Gl, 


sta de con: 


Glide, y otas arquitectu al resto de 
ras 3D. Además, nos escuadrilla 
oftece la posibilidad de se ejecuta en 


jugar a Golg 
Linux y posiblemente 
otros sistemas Unix. E 


tiempo real. por lo que 
os que tener 
mucho cuidado. + 


bajo 


E 199, 1997 Westood Subs Icod 


tada pr Vega ea Entectnen fre) 1. Yin es una mora registrado de Vi 


Los lores o mec tegiado de Veo Sois oc 


y” YA DISPONIBLE 


( VERSIÓN INTEGRA ) 


SEN CASTELLANO 


Imagina un mundo de intensa belleza y peligro mortal, donde el 
más ligero movimiento puede desencadenar acontecimientos de 
proporciones cataclísmicas, milagrosas huídas o letales batallas. 
Contempla el resurgimiento de ciudades mágicas desde los 
profundidades del océano. Entra en las misteriosas cavernas de 
los ruinas Dracoides. +. Descubre espantosos altares 
y presencia Ve ceremonias secretas jamás 


antes contempladas. Lleva a Luther en su búsqueda de la arcana 
magia que finalmente le libere de su oscura genealogía. 

Asís el mundo de Lands of Lore: Guardians of Destiny. Ambientado 
en un entorno interactivo, este juego de rol/aventura en tiempo 
real ofrece gráficos 3D en alta resolución perfeccionados a lo largo 
de varios años de desarrollo. 


Ea ) InTERactive 


VIRGIN INTERACTIVE ESPAÑA, S.A. Hermosilla, 46. 2? D. 28001 MADRID. 
En Internet: http://www.virgin.es. TEL. HOT LINE: (91) 578 13 67 


Con los brazos abiertos 
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A FIRE 


n planeta: muy 
"lejano dos unida: 
des mantienen una 
soderosa lucha para 
crear un nuevo futuro en 
un antiguc 
Genetics 
(¿Genéticos?) rechazan 
los avances tecnológi 
cos y los tachan de 


peligrosos 
para la 
Humani: 


y 


dad 


En un mundo destrozado, hecho pedazos, a 
punto de la desaparición inclusive, siempre surge 
una persona capaz de alimentar las esperanzar 


de la gente; un 


sionantes, innovadores correrán como auténticos 
modos de batalla en posesos a través de nive- 
multijugador y detalla ios gráfi 

mpañas para un ca impresionante, El 
solo jugador con ángulo de visión será iso 
una acción trepi métrico para así poder 
dante, Nuestros ver, con claridad, 
todo el nivel 


personajes 


héroe, tú, 


MAXIMA 
ACCI 


XFire seguro que resul 
tará definitivo en cuc 
lo a jue a 
se refiere. Imaginaos 
que entráis en una 
habitación corriendo 
como poseidos, dispa: 

rando sin ni siquiera 

saber o qué 

narices estáis 
apuntando; tie 
nes que escon- 
derte detrás de 
la esquina que 
coges a mano 
derecha, tran 
quilizar a tu 
desbocado 


cas curscenes. Joystick 
Sidewinder y Force 
Feedback son también 
soportados por Xfire. 


Además, XFire cuento 
con una gran cantidad 
de escenario; se acabó 
eso de siempre la mis 
ma escena con una ton: 
tería más. Planetas ente: 
ros por investigar, noves 
espaciales, cavernas e 
incluso fo 


especiales. Ya sólo 
queda decidirse por un 
bando yu otro, Genéti- 
cos o Puritanos, en una 
batalla sin cuartel en la 
que sólo quedará uno 


XFire combina a la per 
fección gróficos impre 


das. La ción 

de un bando y otro 
dependerá de si preferi- 
luchar utilizando la 
tica para crear 
andes mercenarios o 
las últimas nove- 
dades tecnológicas para 
conquistar el Universo. 


desarrolla a 
una velocidad 

trepidante. Pre- 
párate para ver 
las mejores explo- 
siones hasta el momento, 
grandes batallas en lar 
gos y oscuros túneles y 
todo ello con fantásti- 


Mientras Espec- corazón 

lanto, tacula A que se 

los: Puritans res efec y quiere 

[¿Puritanos?) tos de lu- salir del — | 

creen que la lec ces y colo: pecho y — —- 

í la res en escena seguir 
eranzo rios y sobre MM buscan- — Tendremos la posibili 
de levantar el e todo en las fi do a dad de completar dos 
Imperio perdido e explosiones. . lus ene campañas enteras, así 
Cada lado tiene » Además como jugar en cual: 
sus propios pen e posee una quiera de los dos ban: 
samientos así como sus N gran can- 3 dos para conseguir el 
propias estrategias, tidad de crio- as do, un jue control del Universo 
puntos fuertes, puntos y turas per go de ac- Además y si nos cansa: 
débiles y unidades mente diseña: ción que se mos de las campoños 


podremos jugar en el 
servidor dedicado de 
Me popa tenor 
neos online o simple- 
mente acabar con 
todos los que se nos 
crucen por nuestro 
comino, ya sean ami- 
gos o enemigos, de 


Planetas enteros 
por investigar, 
naves espaciales, 
cavernas e 
incluso fortalezas 


XFIRE: 
MULTIPLAYER 
en la re ade 
| usual módem 


s bajaros 


o 


A RRROADOR Verlo para creerlo 


LL POLICE 


<S AUTOR: DAVID PARAJE 


Psygnosis está en uno de los puntos más álgidos de la historia. Su 
último estreno se llama G-Police, un increíble simulador de helicóp- 
tero que, gracias a su grandiosa calidad gráfica y demás caracte- 
rísticas adicionales y un muy buen argumento, será uno de los 
boom del mercado estas navidades. Un aplauso para los chicos de 
Psygnosis y para Electronic Arts. 


Ii a historia de GPoli 
Mes comienzo aprox 
Ma modomente en el 
año 2057, justamente al 
acabar una fatídica 
época para la Tierra que 
será recordada durante 
mucho tiempo. El consu- 
mo de los recursos, su 
sobreexplotación, las 
malos gestiones y un sin 
fín de malos factores fue- 
ron haciendo que el pla 
neta Tierra se convirtiera, 
poco a poco y de forma 
irreversible, en un lugar 
no apto para vivir. la — vez despojados todos — que pilotaba un Havoc todo se puede romper, ca guerrilla, Destrozar 
única solución ero que — los gobiernos de sus  AGÉO [el mismo helicóp- los edificios más grandes — almacenes clandestino 
los 


»biernos llevaran — poderes políticos y milila= lero que pilotaremos — caerán con estas bom-  descarilando trenes, ser 
una polilico más conser res se funda una única ahora. Cuando porfin la — bas e incluso los peato: vicio de escolla (y no de 
vadora; pero éstos crea: — fuerza policial conocida — guerra acabé, fue recluta nes tendrán que tener — Lady Di), destrozando 
ron un complejo sistemas — como GPolice. de por la GPolice en una — mucho cuidado. fábricas, ele. Poco a po 
de alianzas y mllitariza: de las lunas de Jupiter, co y a medida que vayo- 
ron todas las colonias concretamente en Calisto, — Lejos de convertirse en mos realizando nuestras 
humanas en el espacio y de esta manera poder olto molamarcianos en — misiones iremos mejoran: 
Al final, y como era de acabar con el misterio de 3D, GPolice combina a do como pilotos y nuestra 
esperar, estalla una gue a la muerte de su hermana, — la perfección la acción y — nave se verá también gra- 
rra. Un conflicto que len 15 rica en una oficial de la GPolice el combate con la estrate- — tificada. 


minerales — que se suicido; pero Jeff — gia. Gracios al estupen 


dría efectos devastado: 


pm 
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a res y debido a los lecno: nes o piensa lo mismo do trabajo realizado con CALIDAD 
logías existentes no deja de Júpit el argumento, la gran ESTUPENDA 
ría un claro vencedor en ML -  ELJUEGO cantidad de secuencias 
ningún bando, tan solo de vídeo [que nos intro- El apartado tecnológi- 
carroña y desechos El objetivo fundamental — Consta de más de 40. ducirán en cada misión y. co de GrPolice es más 


de la nueva fuerza de misiones divididas en nos harán sentimos en que aceptable, es estu: 
Éste es el momento pora choque creada es monte cuatro grandes campa: el juegol, la tecnología pendo. los gráficos 
que las grandes compa: — ner el orden en las nue ñas. Cada una de ellas — 3D aplicada hacen de que presenta son de 
fas con, todavía, gran vos colonias que, poco a transcurre en diferentes  G-Police un juego muy una calidad excelente 


copitol decidan tomar el poco, se han ido forman domos de las colonias variado, divertido y, en El buen aprovecha 
poder de la Tierra y así — do. Los componentes de — especiales. Estos domos — general, estupendo. miento de la tecnología 
intentar evitar males — la GPolice no son gente — son recintos completa 3D existente hoy día 
mayores. Con un único muy simple, sino anfiguos mente cerrados y cuyos Las primeras veces que ¡unto con su espectacu- 
interés, solamente basa- combatientes que tratan límites no pueden ser ¡juguemos a G-Police lar sonido nos hacen 
do en ser todavia un de huir de su posado. rebasados. Hay una empezaremos de novato, — sentir como en el mejor 


poco más ricos, explotan gran variedad de do- — esto es, se nos encarga: cine, viendo la mejor 
a las corporaciones aún Es aquí justo donde entra: mos: urbano, agrícola, rán misiones muy básicas película y con los mejo- 
en ple y, poco o poco, mos en acción con Jeff — industrial, etc. Y en cada — para, poco a poco, ver — res efectos especiales 
les quitan el poder. Una Slater un piloto de guerra uno de los escenarios nos envueltos una aulénti — Texturas, animaciones, 
iluminación, movimien: 
to, velocidad, todo 
Como ya hemos co- 
mentado G-Police es 
estupendo en la versión 
con 3Dfx, pero tam- 
bién tiene buena pinta 
sin ella, osí que no hay 
que preocuparse si to- 
davía no tenemos una. 
También, y para los 
ricachones todopodero- 
sos, existe una versión 
especial que sólo fun: 
cionará con un Pentium 
ll (¡toma yal). + 


4 ¿Lo Último en carreras? 


ULTIMATE RACE PRO * 


| llimate Race Pro se 
IP etiqueta como un 
WS nuevo juego de 
carreras de gran acción 
para PC que pondrá a 
los jugadores a las rue 
das de coches rápidos y 
permitirá conducir en un 
ambiente muy realista 
Visto lo visto de este 
go, Ultimate 
Race Pro posee un nuevo 
motor gráfico capaz de 
estar en lo cima y batir a 
sus predecesores 


nuevo jueg: 


Los gráficos son de lo 
mejor visto hasta ahora 
en un juego de carreras. 
Con el soporte directo de 

de las más popu: 
s tarjetas acelera 
doras 3D, Ultimat 
Pro es capoz de dl 
cidades muy superiores a 
los demás, manteniendo 
una muy bueno calidad 
gráfica, Uno de los 
muchos aspectos asom: 
brosos de los gráficos son 
los distancias a las que 
se dibuja. Realmente pre- 
senta en pantalla lo que 
1mos viendo y no se 
dedica a adorar con f- 
ligranas, como hacen 
otros juegos, para de: 
mostrar que poseen una 
gran tecnología, Asimls- 


mo, posee un color ajus 
table (256 a 65.000 
colores) y resolución de la 
pantalla [hasta 1024 x 
768], reflexiones del 
cielo, proyección de la 
lierra, salpicaduras de 
barro, chispas, derrape 
lluvia, tormenta, y efectos 
níeblo. De todo tiene 
este juego. 


Hay un técnica de niebla 
aplicada en la d 
pora ayudar en los efec 
los visuales y pronunciar 
los separaciones a la 
hora de visualizar en 
pantalla. En Ultimate 
Race Pro, funcionan de 
maravilla. Otro efecto 


por los faros de nuestro 
aulomóvil es grandioso y, 
lejos de producir auténti 
cas barbaridades como 
hemos visto en oftos jue 
gos, se asemeja bastante 
a la realidad. Otra cosa 
que se puede ver mien: 
tras conducimos por la 
noche es la reflexión de 


Cuando hablamos de simuladores de carreras nos vienen a la mente 
algunos títulos que han hecho famosos este tipo de juegos: Nascar, 
Indy car o Need For Speed, o incluso la serie de Test Drive. Los desa- 
rrolladores de Kalisto Technologies nos revelan un nuevo titulo que, 
aunque no poseerá todos los coches originales y con licencia, se 
parece mucho, gráficamente, a los títulos antes mencionados. 


las nubes en la ventana desarrollo de cado pista 
Iraseras cuando estamos — Cada uno de los cuatro 
en esta vista circuitos que se han 


incluido en el ju 


1 ofre: 


TAL CANTIDAD ceró rutas allernativos 
E DETALLES que van a romper con lo 
ASOMBRA! linealidad de los pistas 


en 16 diferentes tramos 


Hay muchos más el 
visuales que rodean a 

este nuevo título, entre 

ellos, el lanzamiento de 
sombras realistas de cada 
objeto, incl de los 
coches que están en 
carrera. Cada circuito 
incluido en el juego ha _ 
sido construido con todo “1 


drán partici- 


par hasta 
par hasta 


lujo de detalles; por ejem Antes de correr, los 


plo, en un circu 


podre ¡jugadores tendrán la 


mos atravesar lo que posiblidad de escoger 


parece ser el Golden 


las características de 


Gate en medio de una cada carrera; así pues 
gran tormenta (son efectos. podremos elegir ere 
de relómpogos y todo). — cuito normol o invertido 
En combio, en otras cc por la noche o por el 
ras podemos ver cosas — día e incluso, cómo. 
como góndolas o barcos no, las condiciones cli- 
a lo largo de una costa. matológicas que atañen 
al circuito 


Si hay algo que real 
mente 


asemeja a la Los cuatro circuitos bá 
realidad es debido a la — cos son la Costa de 


atención puesta en el Oeste/Long Beach, Mid- 


NUMERO 


RIMAVE 
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west, Southw y Dor 
dogne, Coda uno de 
ellos ofrece un reto dife: 
rente a los vislos hasta 
ahora en otros simulado: 
res de carreras. En gene: 
circuitos incluidos 
cen a los competido: 
res una gran cantidad de 
>sibilidades que incluso 
más oguerridos pilo- 
deberán aprender a 
cionar. 


Nos. ofrecen dos opcio 
nes a la hora de compe 
tir: carrera simple o 
entrenamientos. Cuando 
corras en modo simple, 
tíenes la oportunidad d 
correr de nuevo la car 
ra contra tu anterior 
morca y asi mejorar lus 
propios tiempos. Es una 
muy buena forma de 
aprender a pilotar. La 
otra opción es correr 
contra un manojo de 
antagonistas controlados 
por la computadora 


El interfaz se muestra con 
menús en alta resolución 
y bastante simple de 
manejor. Tenemos la post 
bilidad de ajustar los gró 
ficos, los controles, la 
selección del coche y los 
modos multijugador. 


Ultimate Race Pro, como 
cabía esperar, soportará 
modo multijugador y 
podremos elegir jugar en 
Una LAN, por serie o 
módem y por Internet; 
esta posibilidad autoriza- 
rá hasta 16 jugadores en 
Internet. + 
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Un estrategia muy RPG 


0 JAGGED ALLIANCE ll 


3 AUTOR: DAVID PARAJE 


ES 


Preparado con nuestro AK-47 y un puñado de granadas: el juego 
de estrategia mas increíble e intenso está en camino. Prepárate 
para las misiones más peligrosas capaces de ponerte los pelos de 
punta. Exploración, reclutamiento, combate, búsqueda, etc. 


rulco, una 


queña ciu 


en problemas 
Todas las re 


tar en h 


equipo de 
expertos 1 

deberán y 
en su silio, 


Jagged Alliance Il no con: 
sisirá en un puñado de 
como Deadly 


5, sino que nuestra 


Modelos 3D: uier, 


porseclor, como en el ori- — vista superior y pasará a manejar un rio 
ginal Jagged Alliance y — tener una vista en 1 mientras que el rest 
madamente >, lo que permite te serán controlados por la 

1 la ciu: múltiples niveles (edificios, — lA del ordenador, cor 


montículos) paredes u le 
bstáculos. Asi c 


pieza del lerreno liene su 


parámetros ql 


aparecian en e hayamos dado 
obviamente | 


ejemplo, podemos conh 


entonces. propios datos (peso, alu 
ta, onchura, etc). Esta 


gurar a nuestros merce 


narios con: conservar 


El día no acaba cuando ración 


ayudar al 


acaba la luz, sino que ular la línea de 


> incluso la reti 


Los personaje 


lucen mucho mejor. E UN JUEGO 
estralégico, así como los — pelo, el color de piel, la COMPLETO 


suminisiros, tonto aéreos — ropa. ¡ARI y las mujere 


como o terrestres, ahora parecen mujer Gráficos increíbles, nue 
(ya sabéis a lo que me 
NOVEDADES G tenemos nuevas armas 
con las que realizar nues: 
El motor gráfico ha cam: 


NUEVO COMBATE tros misiones, eso si 


todas las 


Jagged Alliance Il segui 


fin. JA ll posee alta resolu endo un fantástico diversión y per 

ión, grálicos SVGA y el de estrategia 1as sorpresas. $ Jogged Alliance, un 
motor sc a ilumir ¡ y más han hecho también la: lásico entre los clási 
dinámica, así h de dido balas mucho más realis cos. Planea minucionso: 


misiones pol nuevas tas, P 
s, tenemos una — bala 
opción para realizarlo 


en tiempo real. Podrás 


Por ejemplo, una 


ouede traspasar un 
ol y hasta qué 


seguir su camino [aunque — reestablezca. C 


mercena: 
ales, cada 
s propia 
Unos 


s diferer 


actitud 


le en m 


ss por la 
> en minas clau: 


Un juego no lineal que 
char, descar 


sar, explorar cómo y 
cuándo 
lo, muy p 


Eten 


hacer 


con 


o] 
Speed for Dummies 


por supuesto... 


El primer entorño pensado para 
desarrollar 


Nunca has visto nada igual 


Entorno de desarrollo, compilador, herramientas 
de dibujo, herramientas de sonido, generador 
de fuentes de letras, generador de explosiones, 

16 juegos completos con fuentes incluidas, 
2000 sonidos y 1000 gráficos de libre utilización... 
Todos los juegos desarrollados con 
DIV Games Studio son de libre distribución, 
desde estrategias hasta arcades, desde 
simulación hasta acción sin límites... 
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Jack el Destripador 


===" BLACK DAHLIA 


ÉS AUTOR: DAVID PARAJE 


Sería un poco fuerte tratar a los de Take 2 Interactive de sangrien- 
tos, chalados o incluso maniáticos, pero es que tienen un especial 
interés por los asesinos en serie. Después de habernos introduci- 


[| juego se centra en 

mol personaje de 
a joke Quinlan, un 
joven reportero de pren 
sa que se ve envuello en 
un ambiente de asesina 
los y muertes. Alguien lo 
algo) está mandándole 
cartas anónimos autode- 
nominándose el asesino 
y detallando sus más 
recientes actividades 
(todo esto en un ví 
a pantalla completa) 


ee d a ¿Dónde nos llevará esta puerta?. Una habitación muy hermosa. 
el destripador, se dex 


TACTO » BLACK DAHLIA 


a entrar en las casas y — gonista, un nuevo asesi rumores y comentarios, — Cleveland, Ohio. Mu: madamente tres horas 
converilas en aulénticas no en serie, una nueva empezó sus andanzas — cha sangre fía y un cál- de vídeo nos van a con- 
iZ sopas de personas, El época que descubrir y aproximadamente en culo perfecto a la hora tar esta apasionante 
contador de muertes iba muchos acertijos, puzz=- año 1941 y le han sido de mator a sus victimas — aventura 
¿ creciendo y creciendo y — les y trampas que nos asignadas más de una — le convirtieron en un loco 
el tiempo pasaba y mantendrán ocupados docena de muertes — psicópata. Torso Kille o. — Black Dahlia gráfica 
nadie tenía la más mín un montón de horas. desde la fecha, Pero el carnicero loco de mente es mucho mejor 
] ma pista, Tan solo cabía nunca se supo si Kingsbury, como tam- que su precursor The 


Z la posibilidad de espe HISTORIA bién era conocido, iba Ripper, como era de 
Fo] rar un fallo del nuevo aumentando el número — esperar. Sus gráficos 3D 
Y destipador en el siguien-— Black Dahlia está: inspi- de asesinatos mientras — rendeados SVGA, efec 
pa le asesinato. Finalmente, — rado es un caso verda- nunca fue atrapado. pasaba el tiempo, los y detalles muy preci- 
a el asesino fue descubier — dero; el asesinato de sos en sus más de 60 
Z lo y capturado y, como una actriz llamada Eliza EL JUEGO Nuestro personaje es — lugares que explorar. En 
= en los cuentos infantil beih Short [cuyo do Jim Pearson, un joven el juego podremos pro: 
Ez la gente vivió feliz y con- era "Black Dahlia"). la — Nuestra historia comien- agente de lo Office of bar nuestras habilidades 
a lenta. Pero aqui no — policia encontró el za en noviembre del — he Coordinator of Infor como investigador con 

acaba la historia cadóver descuarlizado año 1941; en Europa — mation [un precursor de — sus más de 75 puzzles 


por completo en do una la Central Intelligen: 
Para estas navidades, — de 1947, Despu ofi Agen 
Take Two Interactive está — unas torluosas investiga: — cialmente, ha entrado en CLA) 


y, al igual que en 
o sea la Ripper, de muchos tipos 
In buen investi y estilos. No serán acer 


listo para sacar Black — ciones por parte de la ella. Aparte de otros gador al que le será tijos que asiten una 
Dahlia, un juego envuel-— policía, éstos delibera: — puntos políticos impor asignado investigar el — gran inteligencia pero sí 
to en un mislerioso ases ron que el asesinato fue — fanes, diversos aconteci- misterioso asesinalo y la de una muy buena coor 
nato allá por el año producido por el apoda- mientos bastante malévo- increible trama que con dinación, ya que los 
1940. Aunque no es do Torso Killer [o tam- — los ocurren en la oscur- ella se desarrolla puzzles, al igual que el 
una secuela de Ripper, — bién el primer el primer — dad. Alguien está des argumento, ha sido una 
liene un punto de vista asesino en serie conoci membrando y degollan- Con una calidad estu- de cosas que más 


bastante similar a él. Eso do en Américo). Este do a sus víctimas en los penda (ver las fotos, son har pre a los 
si, con un nuevo prota: loco asesino, según núcleos industriales de muy buenas) y aproxi- chicos de Take Two, + 


lo as 
Es 


La dura competencia 


JOINTSTRIE FiOnTER E 


El proyecto de Joint Strike Fighter fue concebido en el Pentágono 
y va a desarrollarse en el periodo que comprende de los años 

2000 al 2010. La idea es reemplazar los aviones antiguos, esto es, 
el F-16 y el AV-88 Harrier y construir un avión que cumpla a la per- 


fección en todos los campos. 


nueva aer 
de combat 
la posibili 


uno de los mejore: 
3 combole aére: 


ra se rel 


cepción, palrul 
etc., que ha sido construt 
do con los úllimos mate- 
riales y la tecnología más 
avanzado en sigilo 
armamente 


unica: 
> del 
istructores 
fueron seleccionados 
ara realizar este prototi: 
po: Boeing and Lockhe 
edMartin 


frame rate, muchos efec 


ospeciales, El 


> podremos ver en 
Este proyecto tuvo y está 40x480 16-bit color 
teniendo mucha acogida 
en lodos los sectores, en 
el sector que no! 


loca, el — podiemos elegir el nivel 


ISF: Joint Strike Fighter ha de detalle que queremos 
sido acogido por una Alto, o bajo 
desarrolladora gian co >, lo 
nocida: por lodos, Eld 


JSF es baslccien! 
el equivalente 


pósito 
volar al jugc 
modelo de Loc 
Mas in o en el Boei 
Joint Attack Strike Figh 
VAST) 


lor en el 


on, los 
niebla 
todo 


broso pasar por un bos 
y ver la cantidi lad de 
cor 


eb 
icon 


estar alli JSF es el primer 
simulador militar para 
en JSF son asombrosos, — PC's que ha in 
incluso sin tarjeta 3D. — modelar la llwvia, « 
Pero lo más sorprenden- — to y la nieve. Realmente 
e de todo es el terreno, — una corriente de aire 
stá mucho más 
lo que 


os que apare 


ales de lo 


2 nosotros nos creía: 
s. El más mínimo des 
piste en un avión de tales 
Mientras que el juego, — corocterísticas pu 
mo hemos dicho, se ve — suponer un desastre, y es 
estupendo sin una lajeta.— que na vamos a 100 
aceleradora, qué decir h. El sonido también 
que con ella lodo está muy bi 
es inmensamente mejor 
Más suavidad, mayor 


cabría esperar 


Jing a la hora de volar 


vemos sometidos a gian 
des G progresivamente 
nuestro circulo de visión 
se irá estrechando hasta 
perder por completo la 
panorámica 
OPCIONES 
Tendremos lo posibili 
dad de elegir varias 
opciones en el menú 


tip 


fiempo 


mero de aviones 


incipal: Dogfight, Mu 
layer, Campaign 


9ht/Quick Combat 
> que queremc 


pecífico), clima, nú: 


[cinco opciones 


desde muy cerca a muy 


lej 
un 


jos]. Para que os hagáis 
1 idea imoginad esto 


n: la simulación 
valro escenarios 
mpaños, cada uno 
s es semi dinómi 


PROEIN 


USNDIDES 


ES) AUTOR: DAVID/PARAJE 


pañ 
juego se 
rá haciendo soporta 
; hasta 8 
ugado 
res usan" 


o a poco 
difícil a: medi 
Je vayamos avan- 


zando, Colombia, Kola, do TCP/IP. 


Afganistán, Corea, elige 

lu preferido. ISF Future Expansion 
Disk E 

Multiplay: En JSF existe — están 


lambién la posibilidad — un disco de expansión 
para JSF. El plan cc 


de dos paquet 


de probarnos ante 
mundo y demostrar 


no hay nadie como basada en una variante 
nosotros. Ya sea por naval de JSF y el otro er 
mar, fiera o aire somos una vc de Morine 
los mejores. Tenemos  VSTOLJSF. Poco a poco 


varias formas de ente 


tarnos a otr 


mec nos irer 
'quipos 
y 


ando de 
más cosas. 


por medio Cable 

Serie, que sólo perm Un simulador único de 
una conexión de dos cazas nunca visto con 
jugadores; Conexión por nerioridad. Diez millo 
módem, JSF sólo soporta nes millas cuadradas 
2 jugadores; Conexión — modeladas con gran pre- 


por (PX, PX es uno red cisión, fabulosos detalles 
de érea local (LAN), JSF 
soporta hasta 8 jugado 
res sol 
finalmente, con 
TCP /1P q. 
colo de com 
de Internet, en donde.) 


ealismo increíble. Prue- 

últimos novede 
ológicas y elige tu 
n favorito. + 
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ES, AUTOR: ANGEL F. JIMENEZ 


AV istas así las co 
WM) sos, parece que 

Y estamos hoblan 
do de lo último en aven- 
turas gráficas o del pro: 
ximo capitulo de la 
saga de Indiana Jones. 
Pues no, TOTALMENTE 
distinto, Este argumento 
sacado de cualquier 
película de aventuras de 
serie B se Irala de nada 
más ni de nada menos 
ue de un nuevo pinball 
pañía Sierra, 


¿Y qué rayos tiene que 
ver todo ésto con un pin- 
ball 2 Eso mismo toda: 
vía nos lo estamos pre: 
guntando nosotros. Y la 
respuesla puede ser fácil 
o difícil, pero a la lorga 
no importa. Todo se 
trata de una excusa 
para presentarnos un 
nuevo pinball 3D a los 
que Sierra tiene una par 
ticular afición. 


ÉXITO SEGURO 


No es de exlrañor que 
tenga afición. Los pinball 
de Sierra, dentro de la 
serie 3 D Ultra Pinball 
son los más vendidos 
dentro del género. Su 
grocia consiste en el par 
ticular diseño que incor 


Recordando el Jurásico 


THE LOST CONTINEN 


Años 40. La Il Guerra Mundial ha terminado hace poco tiempo y 
Rex Hunter, un piloto-aventurero ha tenido un aterrizaje “un poco 
brusco” en una isla desierta. Bueno, no tan desierta. Sus habitan- 
tes lo constituyen dinosaurios y hombres prehistóricos ¿Nos encon- 
tramos con un viaje al pasado? 


poran y por la multitud 
de animaciones y efectos 
sonoros que acompañan 
al juego en sí 


Hay ce 


Precisamente, el punto 
fuerte del género consiste 
en que cada tablero 
tiene que ser lo suficiente: 
mente atractivo e incor 
porar una gran cantidad 
de elementos nuevos con 
los que se pueda interac- 
luar, desde rampas, dio: 
nos, puertas que se 
abren y cierran, etc. Sia 
todo esto le añadimos un 
tema sugerente y unas 
animaciones acordes a 
dichos tema, más una 
música muy pegadiza, 
nuestro pinball tendrá 
muchas posibilidades de 
sobrevivir en el mercado 
del sofware. 


Los programadores de 
Sierra como han hecho 
en ocasiones anterio: 
res, han preferido elegir 
un sólo tema, pero con 
muchos tableros total, 
mente distintos. El 
número que podemos 
encontrar en este "The 
Lost Continent” se acer- 
ca a la docena y con 
la virtud de que cada 
una de ellos es radical 


mente distinto a los 
otros, además de incluir 
efectos y animaciones 
propios 


Para dar moyor enfásis 
al componente de aven- 
tura, cada tablero puede 
“acabarse”. Es decir, 
que cuando estemos 
jugando con un tablero, 
si conseguimos alcanzar 
con la bola una serie de 
objetivos, pasaremos a 
otro tablero. Aquí se pro: 


ducen una serie de esce- diar a personajes ni por lo que visualmente 
nas cinemáticas, donde lugares de las películas The lost Continent se con 
se muestran como Rex clásicas. vertirá en todo un bom- 
Hunter consigue desvelar bazo sin duda alguna 


el misterio del continente Todo ello se ha realizado Un nuevo reto para los 
perdido, que repetimos, — con tecnología 3 D y amantes de los pinbolls 
no tiene nada que env — gráficos renderizados, — que son muchos. + 


¿UNA BUENA IDEA ? 


Los esfuerzos de Sierra por revitalizar un género, que a todos luces porece muy 
visto, como es el de los pinballs, merece todo nuestro respeto y admiración. Reunir 
uno serie de tableros totalmente distintos entre sí, a base de una historia de aventu- 
ros, es muy original y con muchos posibilidades para expandirse en un futuro. la 
cuesión a plantearse es si el ambiente más adecuado para un juego de pinball 
tiene que ser la fípica historia basada en los años 30 donde un avión cae en una 
isla remota, con chica buena que se mete en problemas, dinosaurios que se han 
extinguido y científicos locos y ansiosos de dominar el mundo. Una vez más ha 
fallado el ingenio de los diseñadores para ofrecemos guiones nuevos y originales. 


Sólo un grupo de profesionales, expertos en 
Telecomunicaciones, puede ofrecerle garantías de 
fiabilidad y prestaciones en su conexión a la Internet 


Nosotros trabajamos en el flujo de la información desde 
hace más de quince años para poder ofrecerle la atención 
necesaria de manera que usted utilice únicamente... 


Soluciones de alto nivel en telecomunicaciones - auditorías de calidad y 
normativa en sistemas de telecomunicaciones - acceso y presencia en la Internet 
- diseño web - sistema de dirección de correo electrónico única y definitiva - 
diseño y alquiler de servidores y terminales www - diseño de redes - conectividad 
| LAN/WAN - sistemas RDSI - adiestramiento y formación a nivel corporativo - 
mantenimiento integral - ejecución de contratos - proyectos 


Contacte con nosotros: 

MERCURIO Consultores y Auditores de Telecomunicaciones 
Tel.: +34(1) 360 2055 - Fax: +34(1) 360 2175 
www.mercurio.net 
mercurio(Amercurio.net 
MERCURIO BBS: 
| +34(1) 525 8090 (Modem 33K6) 
| +34(1) 360 2174 (RDSI 64Kbps) 


JUEZ Y JURADO 


FIFA Worto Cup 


Y JURADO - FIFA 98 


La pesadilla del fútbol ol 


ÉSN AUTOR: FRANCISCO JAVIER P. 


ya 
PA 
($) 
INEA CONEEERATIONS EU 


núuesn CMEVROLET 


o volvieron a quiere 


pattido a FIFA 98 debe 


rós convertirte en mulante 


y competen: 
ar pensando 


cia de 


cuand 


dedicarte por « 

¿qué podemos — FIFA 98 

tros que FIFA 

? y piensan y 
s consi terrenos en los que podre 

no tiene mos jugar, 


Tenemos un total de 16 


piensan 
zuen algo qu 


ningún FÍFA o, al menos, — so Wembley al estadio 

que no tuviera. Entonc Azleco. la mayoría de los 

sale el nuevo FIFA y los — juegos de fúlbol ¡o 

temblores, ataques de — pecan en los comento ue fue un jueg: 


rios, pu 


unque as 
son divertidos a la larga 


mos surgen 
que lo tormenta sí se hacen tediosos y en la tecnología 
pasajera monólonos. Posee una ho puest 


gran contidad de nacio 


nes, unas 1 suficiente: 


énfasis para 
jarrollar un perfecto sis 
lema de lA que promete 


Esta vez el huracár 
llama FIFA 


como para pasar un buen 


do ¿no creéis? — acabar con todos lc 
FIFA 


balo 


senta con una 


Las pérdidos 
la dificultosa jugabik 


seguros de por qué s 


rmilirá jugar con nues: 


dad y olra: 


quipo favorito de la 
s que acaso piensan 
cer FIFA 98: The 


lorld Cup? Es posi 


había el 


con el tiempo y una cai bién existe ur > mi 


ado llega. Sea como entrenamiento. Es bastan ¡pectaculare 
sea, FIFA 98 nos introdu-— te recomendable pues, — o incluso jugar con el pro 
cirá en el lorluoso cal no diremos más ade: pio ordenador de cor 
hacia la clasificación hay un par de  ñero sin tener que rezar 
para el Mundial teclas que manejar. Y — para que no se coiga « 


oben el balón 


además como 
ada el fútbo 


¡SOOOOO0OL PE 
DE VISTA! 


el n 


3 clar 


si e ¿na 


capaz 


cientc 
quier co 


puls 


todos los jugadores increíble 


zandc 


aspectos, y como cabe Un buen cambio con res 


esperar de los suc 
a lod 


desde donde observar el 
partido, Utilizan 
David Ginola como 


A 


iles. Pero si lo que 


] NÚMERO 4 | 


Una vez más, el gran gigante de los simuladores deportivos da la 
campanada y lanza al mercado lo que será (al menos, por un año 
más) el mejor simulador de fútbol. Cuando a un juego que sabe 
hablar de sí mismo muy bien se le da la publicidad y el apoyo 
que EA da a sus producto sólo cabe esperar una cosa: Éxito Total 
(como también están de moda los recopilatorios, pues hala). 


y gracias a las — tenido ena 


de coplura de — el peso, € 
imiento y demás ru Además se 
nas físicas una personalidad (mé 


a ejecular menos agresiva) y confor 


me a ello reaccionarán 


ante los fallos o aciertos 


mes por movim 


que implica una: 


ces y fluidas. Se ha pr En general, y sir 
tado también mucha alen: 


far olros juegos de ful 
ción (igual que en NBA — bol, FIFA 98 rompe 
98) ala « todos los esquemas. En 
los jugadore imuladores de 
m bía que distin 
ol s 


do algunos 1 
2les (barbos, 
calvas) e inch 


THE PREMIERE FIFA. 
ROAD TO WORLD 
CUP.98 HOMEPAGE 


» 
» 
[Mummcnor A 
e 
AA 


JUGABILIDAD» 90% 


TOTAL 


Un golpe de canasta 


NBA 96 


A AUTOR: FRANCISCO JAVIER P. 


EA Sports: “If it's in the game it's in the game”. Parece ser que, año 
tras año, este eslogan se acerca más y más a la realidad. Con muy 
pocas excepciones EA Sport se ha convertido en el mejor desarro- 
llador de simuladores deportivos. 


nuestras manos 
ha llegado la 
Jarta entrega 


menos, casi todos pue 


cierlo jugador llamado 


Después de 3 que 
do por un año hizo una película con 
le, este nueva entrega Bugs Bunny no aparece 
supera con creces la 
anterior, y si no os lo Un cambio bastante 
c vamos a verl razonable que encontra 
mos en NBA 98 
NBA 98 está llegando control del juego. Mi 
a niveles de casi una — tras que NBA 97 dores. Cada ver la totalidad de la = 
lal perfección, Incluso  poseíamos dos botone: s está defini grandeza de EA r c 
anles de haber visto — para realizar los movi do de una forma temos un ordenador nn 
del juego ya sob mientos, en NBA 98  prendente: altura, pl ¡ polente es un juego muy N 
amos que de nuevo iba tenemos hasi anchura, pelo esto de vídeos la pan: completo, si bien ES 
o ser el mejor. Desde un [(GmaePad y MS faciale án talla completa y con podría mejorar un >] 
principio, NBA 98 nos  winder también son ala perfecció calidad sorprendente) — más la lA, pero todo se S 
ha maravillado ya que 'oportados]. Aunque se — dor original crea el ambiente perfec- andará 
sor fin, todos los menús — tengan eclos mos ver al 6 splera patfanadel > 
instalación han sido — puede jugar (normc >dman como si baloncesto prueba pc y 
ducidos al castella a tres o cuatro le | 3 jugar ordenador [e] 
¿Ue ya' es Un paso eso sí, no podremos tira ordenador, coge > 
importante. Pi dos hacer ningún movimiento an bolsón de palo: Z 
lipos de instalacione special. Pero para juga! y la CocaCola EJ 
¿na por si somos los asi es mejor hacerlo a s grande que puedas — la siguiente en la direc > 
oseedores de tarjeta valquier otro simulador, — publicidad, jugadore beber y disfruta con el — ción: hlp://www,.tas o 
doras (3 on INBA 98 podre: asta, elc., son para — partido y con los anima: sof.com/nbalive/nba 09 


hacer increíbles pc 


ontroles, rever 


e el sombrero. la  doras (jeje) 98.html. + 
versión sin larjela ace 
hoop — leradota está muy bien, — En general, decir que 


R 


n inicial dí bios de mano, al 


3o, y otra por si 
el contrario, no ter 


torjela func 


pero ocurre como en los — es un juego estupendo 


demás juegos: pérdida 


unos gráf 


na vez den 


jugabilidad y pérc $ y en cuanto a 


lo único que le efectos visuales 


mentar es 


aunque l 


En cuanto 
tenemos exc 


d, b 


nido sólo 
nles pala- que 
r rar, elc). Y aunque para 


CARACTERÍSTICAS 
la que reprochar S 
lo música, my A 
€ » 


Muempaves E 
Eo VEREDI 


» 


GRAFISMO > 94% 
» 


TOTAL 


> no, un 


pierde 


poco de fluidez y cali 
dad gráfica 


NBA ACTION 


INBA 98 nos ol 
plisima gc 
uraciones 
demos incluir 
mplia base 


Tampoco 


Gráficamente NBA es 
que impresio: 
EA 


algo má: 


situación del partido 


y 
sibilidad de elec 


Tan solo empe 


a NBA 98 


jug 
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JUEZ Y JURADO 


El año del hielo 


NFL 96 


El hockey sobre hielo es un deporte que se caracteriza por su 
espectacularidad. Aunque los juegos de hockey no proliferan en 
nuestro mercado, NHL Hockey 98 es y será por excelencia el 
mejor juego de hockey hasta el año que viene, año en que saldrá 
NHL 99 (¿qué tendrá que hacer para superarlo?). 


a 
ES, AUTOR: FRANCISCO JAVIER P. 


na caract 
que se h 


otro pad no te preo: 
también estará 


portado É gran nos nada. Los jugado 
dioso NHL 98 res, que parecen bostan- 
NBA, FIFA, le pequeños, son en 


Mucha gente ha Otro punto c romento tridimen: 


me — para NH | 

y lan solo esta- — eslrategia. Es muy im 

lo dos botones: — portante a la hora de ma en una 
uno para pasar y otro decidir un partido la se introduce 


disparar rio- el 


le una € 


parc 


mos acele 


vada 


Jia « 
NHL 98 f 


terminar cómo quere 


vóbamos el dremo: 


más 
sta 


actaculare 


mos, exactamente, que — forma, cuando un equi y un sonido excepcional 
se comporle nuestro po marca Un tante (Dolby surround) dan la 
abunda de equipo. Por ejemplo, — observaremos a los jugo sensación de eslar vier 


do un verdadero en 
entro en la televisión 
Posibilidad de multiuga 


r su alegría 
mientra: 


generación 98 una situación de 


>, de hecho, en e 


de NHL 98, llego 


erada elegir cuánta abrazar 
ión queremos hacer 


vilizar hasta diez — ol contrario, qué tipo de dor y la promeso de 
botones lla locura). Aho- — zona reolizar [como en Electronic Árls de nue 
ra ya podremos correr — el baloncesto), cuánta tante explícitos vas ampliaciones, actua 
con un botón indepen- agresividad quiere lizaciones y de 


diente, disparar, esqui tener. Cada equipo EN LOS LÍMITES — Excelente colidad gráf+ — havés de Interne 
var, cambiar de jugador, — tiene sus propias estra- DEL CIELO un lujo estas Navi 


a, modelo: 


JUEZ Y JURADO + NHL 98 


elc. Por otro lado, posee- legias, es decir, será con NHL 98. + 
mos botones para cam: bueno en algo pero tronic Arts ha u: 

biar la line, elegir estate — siempre tendrá puntos — la técnica de c 

gias e incluso pora com débiles. Elige tu pro: de movimiento 


os 
Biar la vista (gpor qué — pia estrategia e inclu: movimientos (volga la 
no?). Los mejores pad so invéntatela; logrará a) de los 
pora jugar a NHL podi — atraparte tanto como y Porteros 
an ser el Gravis Game- — un buen cerrojo. ndo de esta 


pad Pro o el Sic ás de una 


Gamepads, lo m Normalmente el partido y ad gráfica, ur 
tido para un head+to: loc 3mos desde — grandioso realismo. Se 
head o un pique entre una vista aérea, de ha hecho gran hincar 


ción de las 
leradoras y 
mayoría de 


A vol ent fan CARACTERÍSTICAS 
Power A PPOR TOUR LOCAL nos 2l mercado » 
== | ¡ a ¡añarnos 
O, dales SISTEMA RECOMENDADO 
E a NHL 98 con una tarje 
NN, ta aceleradora o jugar » 


Ñ sin ella es como jug 


VEREDICTO 


» 


GRAFISMO > ELVA 
> 


TOTAL 
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Furia en la autopista 


JUEZ Y JURADO 


SCREAMER RALLY 


¿Tienes un volante a mano? ¿no? Pues vete rápido a por uno que la acción va a comen- 
zar. Acepta este desafío: coge el coche que más te guste, sujétate el arnés y adelante, la 
carrera ya ha comenzado y no hay tiempo para arrepentirse. Tienes que llegar el primero 
de todos estos aguerridos contrincantes, por lo que deberás dominar todo tipo de terre- 
nos pues vas a correr por los cinco continentes. Pisa a fondo y ¡suerte! 


o Í; aca 
ba rel úl 
M mo juego de la 


posee, 


ón 


siete circuit 
coches ropidí 


ches, sallos, cu 
lentas, derrapajes — este estilo sólo dispon: — poca pero no son “man 
al límite y algún que olto — drás de tres pistas cos'). l dispo: 
quecilo” con los cune nibles son: China, Cano 


rán a que pilo  * Campeonato: Aquí es — dá, ltalia y Arizona. 
con la máxima con donde empieza la verda: 
c xción dera diversión. Vas a di la cosa se 


poner « 


CÓMO EMPIEZAS — :: 


cuotto ligas di 


cada una con un che y cono 


nivel de dificultad superior ¡vas “chun: 
Nada més acabar el a la anterior. Por cada rér difícil ganar 
video de presentación — liga que consigas ganar, — [jojo al coche “bala” que 
parecerá un alfabeto le ofrece la posibilidad te adelanta como un misil 


pora que escribe n Un nuevo cin 
cial 


decidirá: 


en llalial) Circuitos dis 
Chino, Canadá, 
llalía, Arizona y 


Suecia. 
carrera dí 


LIGA 3: Esto son palabras 


+ Contrarek ma 


las verás 


ara ade- 


feccionar 


mode juego antar a los lideres ya que 
rás O person el — LIGA 1: Es la más senc- no se andarán con chiqui 
coche para mi AT ende aIquier error le cos 


rendimiento y lus cron ponentes no ofrecer nmendarlo. Truco: no 


mucha calidad al volant o a al 


e Correra rápida 


y no te la cabeza de co: 
simple. Elige un c il (jojo! Nada es fácil, — rrera, tómate lu tiempo 
una pista y a correr. En — la inteligencia artificial es — para abrirte paso entre 


LOS CIRCUITOS 


CHINA: Es el más sencillito; mezcl 


tres tipos de superficies como son arena, grava y 
piedras, todo ello mezclado con saltos, pasando por templos, juncos y la Gran Muralla 
CANADÁ: Circuito mido de asfalto, hierba y arena con subidas y bajadas; es muy 
rópido y tortuoso, y requiere tener un gran control del volante en las curvas de arena. 
ITALIA: Mezcla la arena con el asfalto, la hierba y los adoquines con unas curvas 
cerrados en bajada. Soles del pueblo pora ir montaña a través y volver al principio. 
Resulta muy divertido. 

ARIZONA: Este circuito sale al ganar la liga 1. Es probablemente de los más difíciles ya 
que mezcla la arena con el polvo seco y liene 40 curvas de difícil negociación: en los 
dador corres el peligro de estrellarte contra las enormes rocas. 

SUECIA: Aparece al ganar la liga 2. Junto con el anterior es de lo más selectivo 
pues, además del asfalto, encontrarás nieve, hielo y en ocasiones hielo derriliendo 
todo ello, mezclado con inmensos colinas y curvas en U muy cerrados. Pisa a fondo. 
Un truco: prueba a mover el volante antes de negociar las curvas para desplazar el 
coche lateralmente, te irá mejor. 

GAIES: Sale al ganar la liga 3. Carrera bonita que discurre por el norte de Gales con 
asfalto, calles de adoquines y caminos rurales de gravilla (¡ojo derrapes!] además de 
numerosos baches y montículos; ves con cuidado si no quieres acabar en los muros de 
piedra. Es fácil pero engaña [respetal. 

CIRCUITO EXTRA: Aparece al ganar la Liga 4. Si has legado hasta este punto, ésta es la pue 
ba definiiva. Se llama Roly Sodium y es toda una sorpresa (mejor llega a elo y lu mismo opi 
nos). No necesitamos decirte que es uno de las carreras más duros. 


elos, Circuitos disponibles. 
China, Canadá, llolia, 


zona, Suecia y ( 


LIGA 4: Sin duda esto 
está reservado sólo para 


pilotos muy avezados, Si 


consigues ganar en 
nivel es que eres un consu 
2 y po 
tías con lo que le echo 
sen. Circuitos disponibles: 
China, Canadá, alía, Ark 
ja, Gales y un 
y Stadium) 


mado Cork 


dos o sela jugadores 
sá 

baches en lu sil, 

los saltos le harán botar 


) pero j Sen 


A modo de conclusión 


Screamer Rally necesita 


convencidos lol 99.99%) sradora 3D aunque 
de que este fabuloso sim funcic olte- 
lador de rall ce gráficos s, rápi 
tener muy dos de 
ugarás solo, resolució 
2n [tiene muchísimos 
la necesitas liberar tensión y 
es) Jrenalina, no lo dudes 
gos [opción multijugador — 3,2, 1.¡GOIL + 
CARACTERÍSTICAS 


MULTIPLAYER » | No 


1d 
GRAFISMO —P 85% 
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JUEZ Y JURADO 


Le'chuk ha vuelto e 


El 


Todos esperábamos este momento: nuestro gran 
amigo Guybrush Threepwood vuelve con sus 
increíbles hazañas de piratas, para intentar aca- 
bar con Le'chuck y conseguir de una vez por 
todas el amor de la gobernadora Marley. 


AUTOR: LETICIA KRAHE 


dos modos 


solucionar y en 
modo fue 


5 pa 
aderamente 
cluso alg 
incoheren 


or fin Guybrush — Aquella | 
Threepwood ha en un cue 


o no quiere decir 


nuestros — ber, cuyo f que fuera aburrido 


Iras una es un joven pers sino todo lo con: 
pera de casi cuatrc ansias y Un trario; para aulénti: 
años gran afán por llegar a cos jugones de aventu 


que ha merec divertido 


pena lener paciencia 


ser Aquel — ras esto « 

mía personal poder disfrutar del los anteriores, una ve Jerecho del ratón, una 
mismo juego durante — que estás jugando 1 

me 

otra! 


mo en icostumbras a ellos y te 


a la: terminan encantando, 


que s distri 


lá ya 


Iros manos, y Guybrush es inc 


MONKEY ISLAND 3 


alocado per 


más impaci c + días porque ñ la que pod 
o mos adelan! son demasiado fáciles m 21 algo con ese 
< ¡INCREÍBLE! Nosotros — pero con unas grandes — que fue un gran punto ix, el interfaz 
eS al menos, no dábc ganas de irata y a fe Je Lucas, ya urse of 
crédito a lo que ve encontrar que dían disfru bastar 
2 los jugar un; rato. són for deseste juego tanto. | Pdo Full 
> Esta aventura pasó a la — principiantes como | 
historia gracias, entre expertos de video 
N olras miles de cosas, a  'aventuras, O inc ! queno hatceimble 
Quizá debamos hacer y gran humor, un humor — disfrutar dos vece También los creadores > nkey 2 
= un repaso de todo la que, según pensamos, — ella, jugando en los han cambiado el interfaz 1 tene 


fra centrarnos en nadie ha 


stamos en 


dos modos de juego 


sibilidad de 
modos de 


antes 


le lar. Es un humor 
Leo, apio pora — Y LOS CAMBIOS 
públicos y por LLEGARON 


recordar a ese pequeño — úllimo, un humor inocen Ñ 


artículo, aunque a 


; del inventario 
de uno no le hará falta toc 


Ira que se enc antes en 


hiquillo, a. s le pero con toques de — Si alguno pensaba que 

mor y, por supuest sarcasmo, al fin y al — Monkey 3 ¡ba a seguir qu 

su principal enemigo, el cabo algo irónico, igual que | se aventuras gráficas) 
:apitán Le'Chuck está equivocado, ya too la persona; al mante 


GUYBRUSH que viene con un mon- ner puls ido el botón — LA HISTORIA 
ce UN PRIMER  CONTRAATACA tón de c 


... más de uno nos 


izquierdo del talón nos 
jadro con 


Y ria tene- 
más tarde prendido, pero natural e deciros, 


mente lodos los camt 


Tres año 


apar 5 pueden realizar 


inven: onta 


y lo activare- 
ante el bolón 


El más reseñable 
cambio visual; ahe 
irala y — tado está en dibuje 
nlura consistirá en mado en 
recuperar a su gran 640x480, con ur 
1, en recu animaciones imp 


obemadora 


no, aca: 


molesto fan- 
tasma Le'Chuck 


Una de la: 
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vamos a introducir Cuando Elaine lo 
tito de Monkey 3 pone mientras le dice S 
QUIERO sufre un malvo- 

El joven pirata Guybrush do maleficio de Le'Chuck 
vaga desolado por el y se convierte en una 


mar en un coi 
que mientras e 
memorias y sue 
agua fresca y algo di 


gran estatua de oro 
Aquí es donde comienza 
una nueva aventura para 
Guybrush Threepwood! 
comida tendró que acobar con e 
repente se encuentra en o de Le'Chuck y 
medio de una batalla, — terminar con él, mientra: 
entre ¡Elaine y le'Chuckl — le suceden un sinfín de 
le'Chuck quiere mator a avenluras. 

Elaine para que así se 

pueda casar con ella, — Esperamos que ayudes a 
entonces Guybrush se ro amigo Guybrush — ficomente es de lo mejor — quiere hacer, no e: 
ria y ve a Elaine temi que existe, animaciones que tenga impl tan picaresco como en 

do su fortal fantasmarpirata Le'Chuck — intercaladas increibles los otros dos Monkeys 

luchando con y disfrutes tanto como — pero no pesadas como — Todas las soluciones de 


alel 


algo — humor tan inocente pero 


Chuo nosotros acompañéndole — en otros juegos en los — los puzzles que se pre SONIDO 
tra a Guybrush y le cop- en todas sus aventuras y que porece que en  sentan en esta tercera CELESTIAL 
tura en su barco. Aquí — ayudéndole a descifrar — lugar de estar jugando — entrega de la saga son 

5uybrush tiene que — todos los puzzles que se — una aventura estás sie completamente cohe- El propio nombre | 

grar salir del barco — le planteen do un espectador enles pero sin llegor a ca, aquella música tan 
pora encontrar su A monitor, Es decir, tiene — ser una aventura lácil, — pegadiza que lodos ¡bo 
amor. Cuando lo cons+ UNA PELÍCULA DE — las animaciones justas es decir, son lo sufi- mos tarareando cuande 


le AVENTURA para disfrutar del ¡ 


gue y llega a la orilla 


o  cientemente difíciles — terminábamos de jug 


la isla de la gobemadora y además éstas no qui como para tirarte un a Monkey 1 continúa e 
Marley, le pide el motr+ The Curse of Monkey — tan protagonismo al largo tiempo jugando — la tercera parte, eso si 
monio y le entrega un — Island es como una jugador ya que él esel pero no como para con un pequeño cam 
anillo que encontró en el — auténtica película de que decide en cada dejar el juego por bio: ahora va en pisla 
barco le'Chuck. — dibujos animados, Grá- momento que es lo que — imposible como a algu: de audio, con una cali- 
PERSONAJES no le habrá pasado en — dad boston buena. Los 
alguna ocasión samples son excepciona 


A continuación os describimos los personajes principales de esta gran saga les y, por úllimo, algo 


Los personajes, como ya que debemos nombrar 

+ GUYBRUSH THREEPWOOD: En su hemos dicho antes, han — dentro de este campo es 
primera aventura llegó a la Isla de cambiado bastante, que ya no tendremos 
Melee en donde quería aprender a eo 
todas las artes de los piratas, debía sido a mejor, ahora da — la pantalla para leer los 
pasar un examen para llegar a ser la sensación de que ver diálogos ya que todos 
un pirata. Durante este examen daderamenle los perso- — se encuentran grat 
Guybrush conoce a la encantadora nojes están dentro de los — y los podremos 
gobernadora Elaine Marley y se escenarios produciendo mientras estamos ¡| 
enamora locamente de ella, pero una sensación completa- do. Lo mej lodo es 


esto le traería problemas, le traería 
a su gron enemigo el pirata Le” castellano, algo muy a 
Chuck, el que hará todo lo posible Como conclusión en favor por parle de los 
porque Guybrush no consiga a Elaine, Es el gran héroe de lodos los aspecto visual sólo pade-— creadores 
liempos, con su gran inocencia nos ha enamorado a todos y ha conse: mos decir que se merece 


mente real que esión doblados en 


guido que todo el mundo hable de él y de sus amigos y, como no, de un Sobresaliente en CONCLUSIÓN 
sus enemigos. cuanto a animaciones 

personajes y fondo Como conclusión sola 
ELAINE MARLEY: Gobernadora de la Isla de mente deciros que es una 


Melee [en la primera aventura); de esta Por supuesto Monkey 3 oventura que todos debe 
increible mujer es de la que Guybrush está continúa en la línea de — tíamos tener en nuestras 
enomorado, aunque ambos se pasan todo los anteriores en cuanto —c s un juego 
tiempo discutiendo, todos sabemos que su al humor se refiere, un — IMPRESCINDIBLE, + 
gran amor está siempre latente. El único pro 

blema es que cada vez que parece que se CARACTERÍSTICAS 

van a reconciliar siempre surge Le'Chuck en 
el medio o cualquiera de sus molestos male 
ficios. 


SISTEMA RECOMENDADO » | P133 32Me 


MULTIPLAYER 
VEREDI 


GRAFIsMO > 97% 
LA PITONISA: Una mujer verdaderamente sorprendente. Sin saber por qué » 


siempre aparece en todos los aventuras de nuestro amigo para ayudarle a Uan > 95% 
acabar con Le'Chuck temporalmente, por suerte, ya que si verdaderamen- 
le Guybrush destruyera a Le'Chuck, la saga de este fabuloso juego no 
podría continuar. Con sus hechizos, muñecos vudú y miles de cosas más 
Guybrush conseguirá acabar por algún tiempo con el malvado Le'Chuck 


E'CHUCK.: El mayor enemigo de 
Guybrush. Éste quiere casarse con 
la gobernadora Marley y por esto 
siempre se interpone entre Elaine y 
Guybrush. Un auténtico fantasma: 
pirata que cuenta con un sinfín de 
"no-muertos” para acabar con 
nuestro protagonista, aunque 
nunca lo consigue. Este gran ser 
tiene un problema, ¡ya está muerto!, y ahora la pregunta vuelve a ser 
la misma de siempre, ¿cómo acabar con alguien que ya está muerto? 
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DA 


DESARROLLADOR Elpos 


| DISTRIBUIDOR PROEIN 


6.750 Pras. 


con diferentes 


ovimiento 
% ligros. Para 


fue 
juego. Un re 
los juego: 


la tarea de 
nos cruzar la línea 
que separa la real 
dad de 


hacer nuestra protago: 
nista. En esta 
ocasión Lara 


tendrá 


a fieci 


¿perar 
eligr 


protagoni 


[Erslci colon 


conocedo: 
1 primera part 


podrán 


donde sea, Y s 


diferen mento tal 
que 6 la primera 
parte, sólo que e muy numerosos. Esta 
tendremos que vez lendremos que 


¿Has visto a esa chica? 


TOMB RAIDER 2 


¡¡Segundas partes nunca fueron buenas!! 
¿Quién dijo eso? Bueno, fuera quien fuese segu- 
ro que no ha tenido la oportunidad de disfrutar 
de esta secuela de Tomb Raider. Dejarle cinco 
minutos delante de la pantalla y seguro que nos 
dará toda la razón. 


INVENTARIO 


explorar óreas sumergí 


dos y, cómo no 


que aparece algun 
que otra sorpresa 


A la nueva cas 
Lara no la falta n« 
Podemo: 


car desde la n: 


nada 


3 pasear 
una C 
muche 


y las vie 
2 ante- 
rior parte del juego 


LAS CÁMARAS 


Lo perspectiva desde la 


muy logrado 
ómodo mier 
Además 


y es muy 
Iras jugamo. 


añade para ilumi 


determinac 


con nosotros 


que tenemos nc + Cronómetro 


ste es el icono de 
nación. Con él pode: 


)mero de 


mos ver el , de menor 
leg: 


tiempo de 


pero 


+ Bengalas 
Tendremo: 


ción y q 


resolución 
fioto de | 
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Ín podremos 


dejarlas en el suelo 


que ser int 
las occ 


de olvidar 
ar munición para 


migos fuertes 


nas 
Kit de medicinas para 
vida. Los 


de vida 


dad 

LA MISIÓN 

DE LARA 

Esto vez Lara ha de bus 
daga de Xian. Una 


Jer 
sto daga. En 
1tiguos sirvió 
y un dragón 


nder la ir 
3 de la misión d 
ver la introducción del 


juego. Cinco minulos d 
película muy bien ambien 
tado en la que vemos 


uchos serán los 


deseaián apoderarse 


ella y muchos s 


n un vc 


1ca de la gran muralla 
hina, Pi 


ero tendremos 
que viajar a lc 


el Tit 


ios de nuestro: 
los decoradc 


s y muy dife 
sos y muy dif 


Tendremos que 
mo en un palo 


ba y cómo ibame 


idamos de visilar olgu: 


nos de los m 
monasterios del Tibet. 


La aventura « 
cuando Lara 


al 


helicóptero 
do cerca di 


lla. Se encue 


an muro 


tra en una 


juego le 
spenso- 


entreno en la 
de Lora para poder 


miento 
y 


tancias. Podremos mi 


sejoble 
despacio « 


enconlremos 


precipicio 
peligroso. L 


en, pero 
se la quieran 


quisito: 


Es muy 
el caminar 
vando no: 


no 


ara puede 


parc 
También 


saltos a 
1 y derecha, así 
hacia adelante o 


bilide 


un trecho, Cc ndo 


con un tigre 


enemigos se ex 


lo largo de gran pc 
animal. € 


s y ratas 
lora a lo 
ju 


de lodo el 


30. las normas para 
peli 
mas que 


juegos 


1 

|, suelen 
humanos. Los enem 
finales de nivel serán 
més y para ellos 


que tener lista 


acosarh 
que y evitar tod: 


CONCLUSIONES Bueno, estos Úllimo: 


muy escasos E 


lodo lo anterior se puede — podemos ver 
resumir clóndos: 
fácil cuc 

un juego de acción en ye 


3D, que destaca 


enorme co! 


gos que hay en € 


misma línea. Aunque — ¿Por qué? P 
us puntos fuertes y, — que nos hace esc 


CARACTERÍSTICAS 


» 
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1 

INT E 


a 
| Grarswo > AA 90% 
A 3] 


JUGABILIDAD > 


TOTAL 


ego. Porque 
flojo. hecho y es diventid 


90% 


DESARROLLADOR 


GÉNERO 


coca 


en un plane 
sradisiaco. Debido 


a Un accidente en una 


planto eléctrica el campc 


de fuerza que rode 


sangre cuya 
dedicación será 


lodo aquello 


que se interponga. 


ontrarrestar toda 


ante y 
rar la colonia 
espo 
ciales. Este gruf 

¡ales será 
de acabar 
sigo utilizar 
do las distintas armas y 


equipo disponibles. 


Con Incubation tendrás 
bilidad de jugar 
ychando contra 
ran variedad de opc 


misiones y 
arriesgadas 


Je supon: 
mos que dispondrás de 


Bue Byre 
FRIENDWARE 


Alien resurrección 


NCUBATIÓN 


Últimamente nos encontramos con grandes problemas a la hora | 
de decidir si un juego es tal o cual. En este caso nos encontramos | 
con Incubation, un juego mitad estrategia mitad arcade de acción 
trepidante. Esta nueva entrega de la serie de Battle Isle acaba de 


llegar a la tierra, ¡qué no se te acabe el tiempo! 


reee 


muchas horas de entrete medida que nuesir 


nimiento. an misiones 


WARGAME EN de osalanaSRed 
MARCHA 


El juego. se basa en un 


innovador sistema de tur 

r igen por además, disponemos 
ac s, es decir, al lra- El armamento que lleva: de una larjeta acelerado: 
torse de una estralegia estros mercenarios ra todo lo anteriormente 
por lunos, cada jugador asi 1 ar ve duplicado 
dispondrá de una e n cuanto a calidad 


de acciones a uavidad, 


idad Jiferentes, 24 tipos de 
Cada uno di 


rmas distintas, gráficos 


EVALUACION: 10 302 


nal 5 gamo: mpO E 
diferente y las accion zar las misione ) asombroso 

que haga uno no las mos visitar un o tau misione 

podrán hacer los demás. — que, haciendo por lr y 3Dfx, múlt 
Así algunos personaje t nos pre Una increíble mezclo cémaras para no perde 


xro ni un minulo e, Incluso 
permite hasta cuatto jugo 


1 mayor número con una aparien 


jones posibles en ordinaria, los jue 


bido a su 


10 en dores que unir 
mejor na con la mejor estrale-— en una batalla, en una 
mayor gia. Más de 30 soldad LAN o por Internet. + 


pequeño 
acaben contige 


OJOS PARA QUE 
OS QUIERO 


En la parte 
donde Incut 


ESTRATEGIA TOTAL PARA TU “BODY” 


] NÚMERO 4 | 


Concurso Screamer Rally 


Seguimos en la brecha ofreciendo a nuestros 
lectores los mejores concursos del momento. 
Este mes participa con Game Over y Virgin 
Interactive y gana uno de los 20 Screamer Rally 
que sorteamos. Si te gustaron las anteriores 
entregas de esta fantástica serie de juegos de 
conducción, alucinarás con esta. Nuevos 
circuitos, nuevos coches, y soporte para 
aceleradoras 3D. Inigualable... 


Para participar en el sorteo responde a las 
preguntas que te proponemos y rellena tus datos 
personales en el cupón. Recórtalo y envianos tus 
respuestas a la siguiente dirección: 


Game Over: Concurso Screamer Rally 
c/ Alfonso Gómez 42, Nave 1-1-2 
28037 Madrid 


RESPONDE A LAS SIGUIENTES PREGUNTAS, EN MAYÚSCULAS: 


1. Dime 2 modelos de coche incluidos en Screamer Rally 


2. Dime 2 Circuitos que se incluyen en Screamer Rally 


RELLENA EL CUPÓN CON TUS DATOS PERSONALES 


Nombre y Apellidos: 
Direccion: 


Codigo Postal 


| DESARROLLADOR WestwooD STUDIOS La maldición de Scotia 


DISTRIBUIDOR VIRGIN INTERACTIVE 


LANDS OF LORE 1 - 


Aveces Luther es feo como un monstruo o escurridizo como un 
lagarto. Pero la mayor parte del tiempo se trata de un sujeto común, 
como tú o como yo. Bueno, ni tú ni yo tenemos una madre bruja (¡Yo 
sí ! -un redactor.) (¡Calla la boca ! -el resto de la redacción) que haya 
intentado matar a un rey llamado Richard. 


pora matarlo. Pero Un 
- héroe (o sea, tú en el 
Lands Of Lore I) logró 

Ñ on ella y salvar 
a 


reino del rey Richard). 


Justo antes de morir, Sco 


lía: trat 


salvar la más 


forma, tran 


] endo una 
| 
| ansía la magic lía xcelencia: palsajes exó: 0” y 
mM | que contienen lc ur ticos, dioses anti mo er ; 
La | ión del cambio de rel — magia, maldiciones, trar slo, ni cc | 
| forma para resucilar , ón, honor, batalla Of lore. Lo cor 
| Belial fue muerto por el — Ex on 
| Dracáculo, otro Dios — riencia, magia y esp: 
| Anciano, que ahora es das, pero en ningún 
extraña m tu Único e: za di omenlo son mós que un 1 
domina encontrar una cura para — necesario trámil A 1 s O MENOS a 
| 1ú maldición acabar con algunas crio | Para animar el Mes data NSIoas 
| turas que m, me cotarro hay un — funciona como un elemer 
LA AVENTURA olamente, en eran Dios Anclano sarrollar la 
se en tu camir sra 
E del mal de 
Sm El elemento principal di se le preser 
dición 
| animar el ci minin 
| hay un Dios Anciano lo 


| mal llamado Belial que — nue 


PEROPEROPEROPERO... 


jugadores más 
ya que la meta 
nlura simple y al /a que 


xperto. Sin embargo hemos 


ntorpe 35: Una 
Demosiada: 


mn nada 


el automapa 


dedicación d Por rol, cunque más bie 


algunos desgracia la copia facilita yado en lo prin 
graf Ja a la redacción para la más 
Alguna te harán — prueba está en inglés, y — ¡juga es de 
soltar, Íiteralmente, de la de hecho no sabemos si — la facilidad con la que 
silla cuando surgan de — el juego será traducido al — puedes acabar asumien- 
un pasillo oscuro y te — castellano « ree-— do la personalidad de Lu 
2laquen. her. En lugar de ser un 
héroe parece un pobre 
Olro capitulo gráfico despistado y condenado 
on las tomas de vídeo de los actores o del a antrañar misterios 
de actores, en general mismo Luther. que no entiende, 
obre fondos generados 
por or 1, que lle- al | La puntuación requiere st 
van la carga de las con- Duke Nukem n explicación. Los gráficos 
versaciones y encuentros onista hc muchas veces merecer 
con los pe 2 Pues Lult 5 
juego. Tier bién lo hace en que 
problemas: la resolución — LOL, y generalm silos de repre 
parece demasiado baja — bueno prestarle alención 5n (EMV, sprites y 
y, al no estar tan claro- ya que muchas veces nos nas de onimación 
mente definidos como el facilila pistas importantes. — generadas por ordeno- 
resto de los gráficos del dor) no está todo lo con 
juego, chocan y rompen RESUMIENDO seguida que debiera Ñ 
un poco el paisaje. Pe Una lástima. Por otra Bal 
olimenos demvesita ¡un $ un exce- e un 85 en jugabil 
valiente intento por parte juego. Quizás no dad puede ser demasio 
de Westwood de hacer — sea lodo lo que esperába- — do para algunos jugado 
algo nuevo, y no es un s de él, pero desde res y demasiado poco 
mal intent ne algo para pora otros. la decisión | 


Jo. Es 
El último capítulo gráft interesante « 
cos son las tomas inter: 


lead E CARACTERÍSTICAS 
ordenador, d pre | 
sentación hasta las > Ñ 


nume interrupci 


e a] SISTEMA RECOMENDADO P | P120 32 Mo Raw 
» 


una mezcla como siempre, está en 


2 y tusmanos. + 


> ave 


tos orta 


trama. Decir que 


covemos lle — que son excelentes es MMM CDOS » 


es espectacular, Y es 


algo a lo que West > magma, — insuficientes. Lo mejor es v 
no está acostumbrado. La mplos e incluso — que las veas tú EREDICTO 
¡quina 3D que se util Y mucho más. — porfi mismo. 


para la mayor parte 

ción puede pare Lo mon 

í un poco simple al — una menición 
mejor de 


ESTO ME SUENA 


GRAFISMO 


La calidad del sonido 
varía enormemente: va 
sde abs 


los iemorizantes y, 


rrorizan 


JUGABILIDAD 
¡ados 

un mon 
mbien: 
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JUEZ Y JURADO 


Kule Katar cogió su fusil el 


Sa JED] KNIGHT 


=A AUTOR: JUAN DEMIGUEL 


“Advertencia: el uso de este juego puede causar, en raros casos, 
trastornos de la personalidad consistentes en una esquizofrenia 
paranoide en la cual los sujetos afectados tienden a tomar para- 
guas, bastones y/u otros objetos semejantes para blandirlos y agi- 
tarlos. Frecuentemente estos gestos se ven acompañados por 
sonidos semejantes a zumbidos emitidos por el usuario. Aunque 
graves, estos síntomas remiten con la abstinencia continuada del 
Uso del programa.” 


zado a lrazos o como 
fondo, sino que la historia 
es lo q > impor 
Jn jugo 

“oda 


) lenvenidos a 
esperadisima conte 


1 lo menos. 


es un reto porque 


siempre 


objetivo claro en 
32 de — mente. Se tato 
lora reolmente at 


¿CUAL? 


mente nueva, c 


hasta mo 


marinos o forzuc 


guardias gamorrianos. Y Bueno, aunque atractiva 
esla vez r conto- la historia no es muy cor y z 
mos con el habi val ars plicada, Tú interpr 
nal de armos, sino que — papel del mercenario qué 
ahora, además, pod nos salvaba de los Dark ina gráfica compl bles escenarios. Son de una les como pelícu 
Dile up sable lec Troopers en Dark Forces, — mente nueva, así que tud nunco visa y cuan las de la Santa Trio 
todos los poderes de una r. Tu padre ha — podéis olvidaros de lo: decimos grandes quere No es en los detall 
auténtico caballero Jedi ado reciente: mos decir GRANDES. donde destacon, no es 
mente y estás tratando de en lo canlidad de polí 
co fuil:raalizan.  lécalizor: asu asesirio Existe un ascensor que > calidad de la: 
araciones entre Jedi — Pero, como siempre, no — los y explosioi tarda en subir casi quince — ras, es en la sensación 


E 
-— 
= 
z 
ES 
a 
[rr] 
— 
o 
5 
2 
> 
N 
Lu 


Knight y el resto de los todo es lo que pc dos segundos, y sientes cómo global donde triunfan. 
arcades 3D que nos inva: y texturas, En € subes cada uno de los 

len, empezando por el ' desta lopecientos metros de — EL SONIDO 
Que l | recorrido. Hay escalina: 


que se A _ tas de kilómetros de gráficos consiluyen 
pletame largo, edificios de 3s piedras angulo 
sobre 1 basal mpletame pisos, inmensos patios ola es el 
ambientación y lo estruc interiores. Pero también hosi 
tura de | anarios. En e A realment existen lélricos pasillos 1n creer que 
cierto sentido es igual que | secuencias de muerte sor echos conductos de dentto de l 

arar a Doom ya Elan de lo más verosímil. Apar — aire, oscuras rendijos s del amic 


le de los corrie nos hace 


No es que 


> la banda sar 


'k Forces. Incluso la ministra 
do (en comparo 
ción) tecnología del 
Quake Il. no 
Irata de 


enemi entre las rocas y pasajes 
de a pie, podremos — inundados con agu 
encontrar todo Ipo de tro Aquí es donde 
| de luz destacar 
das con resultan cor 
transpor — reales, y la 
alto AT, Transbor sombra resul 
mente amenaz 


mas a una situa 
amenazadora la múst 


otro. Todo onsiste en accidente di 
Una elección personal que están er 


Podríamos resumir dicien- 
La mayor dif 


que los gráficos 
los demás 


2n alg 


VISITA MI CASITA 


na historia como 
de la acción. No se Como 
una historia esbo- — do, Jedi Knight uñiza una 


racioso son los 
los enemi 


pitan, gruñen y, en gene 
ral, hacen el paripé. F 
las tropas imperial: o) 


zon 


unos a olros 


cia a la vez que 
loda clase de amer 
pueriles, como: "Suelta el 
arma” o “Rápido, coged 
ol rebelde”, o cosas así 
isfrutareis como Un 
enano. Sobre todo cuan: 
do acabéis con ellos ins: 


tantes después, 


En el coso de los doblajes 
de las lomas cinematográ 
ficas enlre escenarios, sólo 


podemos decir que no 
estorban. Y ya es mucho 


Jecir en e: 


s tiempos. 


ARSENAL FOR 
You 


gustan son las 
> lé va a encan 
si Knight pone a lu 


Si lo que 
armas es 


que 10 distintas : lus 
puños desnudos, la pistola 
el rifle de asalto, los delo 
la balle 
ta (sí, la de Chewoka), lo 
pistola de disporo rápidk 
ilgun (una especie « 
lanzagranadas) 
lerrest 
el sable láser. A 


nadores termale 


todas tienen un m 
disparo secundari 
resultado es qu 
stilizando casi todas la: 
armas, cada una para una 
misión distinta. 


acab 


la pistola, cuar 5 
poca munición y quieres 
precisión. El ile de asalto 
para rápidas entradas en 
una zona ocupadc 
donde la velocidad de 
disparo es más importante 
que la puntería, Las gra: 
nadas pora localizar 
zonas secretas. La balles- 
la pata unos primeros dis- 


dores |hasta 
ue consigas el devasta 
La pistola rápi- 
da para acabar rápida: 


dor, clarc 


mente con un enemigo sin 
que pueda re por y El 
railgun para destruir las 


las máquinas de 
sale imperiales, los 
os minas para lenc 


er 
trampas crueles a los ino 

nemigos. El 
devastador para devaslar 
a distancia 


centes 


' 
Pero cuando aprendas a 
manejar el sable láser 


como Dios manda no que- 
rrés uilizar ota cosa, Empe- 
cemos por el funcionamien- 


lo que consiste en que, si 
encaros al enemigo que le 
dispara y no intentas ala 
car, Kyle tratará de repeler 
ys ataques con la espada 


luego dispones de des gol 
pes disinlos, uno sencilo y 
bastante rápido y un doble 
mandoble que le deja bre- 
| descubierto. Lo 


fundamental es que puedes 
xcabar con casi cualquier 


de un sólo gol 


repeler buena. parle del 


fuego con el sable. Si nc 
la perder un poco de 
escudos (a nosolros no] 
puedes entrar en una habi 
tación lena de enemigos y 


n ellos como un 


fico Jedi 


El resultado es un manejo 
extremadamente intuitivo y 
rápido del arma Jedi por 
excelencia. Lo malo es que 
el sable láser es un poqui 
fín demasiado poderoso y, 
sobre todo, que el hecho 
de que las parados seon 


automáticas le restan 
mucho inlerés a manejarlo 
No necesilas mucha habil 
dad de esgúimo para u 
zado eficazmente. Y esto 
es un poco limitado, 


10 no sólo tienes armas a 
tu disposición. A lo larg; 
del juego fenc 

nidad de apre 
nar algunos de 
de un cabal 
alravesar ciertos niveles 
2 concederán un determi 
nado número de estrellas, o 
puntas de fuerzo, que pue- 
des repartir entre los diver 
poderes a lu disposi 
ción, Al principio puedes 
“aprender los poderes | 
todos los Jedi: so 
visión, velocidad y engan 
che. luego puedes segui 
como un virivoso coballerc 
de lo luz (¡buuwuhhhhhi) o 
pasarte al lado Osc 
la Fuerzo (¡bieeeeennn!) 
Según lo que elias 
acceso a poderes distintos 
Sin detallarlos (mira 
manual, fio vago] digamos 
que los poderes de la luz 
son prolectivos y curalivc 
mientras que los poderes 
de la oscurida 
vos y ofensivos, 


ds la opo 


tu 


ider a domi 


cos € 


d son ogtes 


resultado de tanta arma 
y poder diferente es que 
siempre tienen un variado 
conjunto de herramientas 
para realizar lus objetivos, 


CONOCE A TU 
ENEMIGO 


Existen un porrón de ene 
migos de a pie distintos, 
inmediatamente reconocí. 
bles para los aficionados 
al tema. Cuando ya esté 
avanzado el juego te 
enfrentarás sobre todo a 
las tropas imperiales, pero 

nemi 
gos serán, casi siempre, 
mercenarios extraterrestres 


en un principio tus 


En general, lus adversarios 
muestran una intelig 
algo limitada y no intento 
rán rodearte o tenderte 
emboscadas que no estén 
saradas de antemano. 

te ágiles y 
larán de esquivar lus 
disparos para acercarse a 
ti y machacarte 


ncia 


tra los enemigos mayo- 
res, como los transportes 
armados, el arma de e 
es el railgun, Pero no 
es necesario, en general, 


ción 


matarlos para continuar. — Además, lambién debido 
de fuego son — a la configuración arqui 
fácil para cualquier — teciónica de los niveles 
arma de grueso calibx hay un importante elemen- 

lo de navegación de pla 
Los enemigos Jedi a los — taformas, De nuevo Lucas 
que le enfrentarás varian — consigue que la dificultad 
en dificultad, pero no nunca alcance el grado 
resultará muy difícil acabar de la frustración. Saltar y 


con ellos si ulilizos sobía-— correr se convierten en 
menle lus poderes Jedi. acciones casi aulomát 
Suelen uilizar una técnica — cos, y da gusto zumba 
muy personal de combate, por los niveles de saliente 


así que los consejos para en saliente. 
uno no valen para c 
Son boslante más inteli-— Resumiendo diríamos que 
gentes que los demás ene-— Jedi Knight consigue lo 
migos, y sus golpes de — que quiere, que es dar 
espada están exquisita- una impresión cinemato- 
mente animados. Prueba gráfica de la aventura 
la cámara exterior con Donde tó, por supueslo 
ellos, es alucinante (aun- — eres el principal prolago 
lo). pista 


que un poco arriesgad 


¿COMO JUEGA EL LA MEZCLA 
EGO? 
¿Y qué es el juego al 
Bueno, es muy disíinto del — final? Es una mezcla casi 


Guoke. Se porece un poco — perfecta de acción, 3D, 
Ha llBso paiaes le clero dl Cobo 
an. mucho más sencilos y, — y una aventura. Todo 
casi siempre, evidentes. — narrado como si de una 


Además lo inmensidad de película se tralara. Existen 
los escenarios, en lugar de — ciertos elementos que uno 

no puede más que sentir 
interés. Por muy grandes — que no han sido explota: 
que sean los espacios junto dos como debieran 
a li casi siempre sólo existe — sobre todo lo relacionado 
un comino, de manera que 


enlromelerse, aumen! 


2n tu evolución como 


rara vez te sientes Jedi, pero el resultado glo: 
Y los elementos para reso? — bal es sobresaliente. Toma 
ver un problema suelen — lu sable láser y patea al 
y cerca, Imperio en el hasero. + 
CARACTERÍSTICAS 


» 
SISTEMA RECOMENDADO ) | P133 32 Me Ram co-rom 8x 
» 


MULTIJUGADOR 181 El 


VEREDICTO 
GRAFISMO 90% 
JUGABILIDAD 94% 


E UN JEDI 
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| DESARROLLADOR WESTWOOD STUDIOS Una auténtica ESUSUIS de cine 


DISTRIBUIDOR e 


BLADE RUNNER 


dl Ahora, después de más de una década, llega a nuestros monito- 
res la versión en videojuego de la famosa película de Harrison 
Ford, dirigida por Ridley Scott, que en sus tiempos hiciera escue- 
la. Hablamos de Blade Runner, una aventura que a más de uno 
no defraudará gracias a sus increíbles escenas de animación, 
dignas de una superproducción de Hollywood. 


l a mayoría de los cantes logran viajar En Blade Runner se 


lectores recordarán — hasta la tierra con el han invertido, si 
los fantásticos objetivo de intentar dicen, más de quinien 


¡ los efectos encontrar a su creador, tos millones de pesetas 
especiales o el increí- la Tyrrell Corporation, en su producción. El 
ble mundo que recrea parc en un intento — resultado: Una excep: 
ba la película "Blade rado, consigan cional a al esti 
Runner prolongar sus vidas lo de Mi segun 
da parle, Riven, Blade 
Para aquellos Deckard es un policia Runner se autocalifica 
1 tuvieran el experto en la lucha de aventura gráfica, o 
tan marav cont y al menos en € 
I haremos un re el encargado en  goría es en donde la 
1 Bl ade Runner, de aca: Man sus creadore 
bar con ellos pero digamos que 1 
€ es del lodo correcto 
juego di En Blade Runner 2 9%: Blade Runner 
ms q no enta con una Crawnberry Source da en bellez 
En un futuro no muy [Se han invertido, — dinámica y mecónica — (Jhon Ritman) o el — visual > Un Col 


lejano, en los Ange 


según dicen, — que ofrezca la suficien-  CUBIC (Thunder OffS- traste bi 


nte llamati 


| d vo o Mel una bc más de quinien- te : ción con el h 18 NoriaWork s) vo, y precisamente no 
| la entre el agente De A jugador como pora — Está basado en matri- paro bien, enlre el 
| kard (Harrison Ford), y tos millones de — cotegorizarla como ces cúbicas formados — purismo y la calidad 
cuatro replicantes [inte pesetas en su uno aventura Jráfica por puntos c de los fondos con los 
| pido )s_POr Rutger producción ¿ crean a partir personajes que se mue- 
| laver o Sean Young ¡Pr ION Entre sus excelencias — mas poligonale ven en primer plano y 
entre otros) cuenta con increíbles — cuenta con la se acercan, ya que la 
La acción nos traslada a — grólicos de render de que podemos mover — única forma de acercar 
En esa época » las calles de un “Los — los fondos y mulituc un modelo poligonal punto, es “zoomear 
bre ha olcanzado la — Angeles futurista”, en los — onimaciones que nos de miles y miles de — lo”, y aunque se “zoc 
tecnología necesaria que dejarán con la boca cara Juntos en con antialias en 
para fabricar "humanos al oblerta, pero eso liempo real, ya que en Épo real, el resulta: 
artificiales”, dol m , oscuro y lóbre- — todo, ya que Blade Run- su forma poligonal nal ja de resultar 
| más fuerza, mé go, en donde los  neres un juego verda- — va serío imposible >. los perso: 
| ORidia/ipersimanos, 56 navegan por el deramente dificil de — algo parecido a me sierden mucho 
liempo de vida aire, el edilicio más — jugar, o mejor dicho, el cascarón de un — detalle sín una justifica 
cuatro añ ñ pequeño es de treinta aburrido. huevo. ción aparente en un 
| mados replicant pisos, y lodo lo que os o, es 
delo Imaginar UN POCO DE ENaéóte es uno alot 
4 | Estos replice TÉCNICA ea 
lizados para trat ANTECEDENTES ción tradicional 3D. 
las minas de La técnica empleada muy bien, mien: 


s de Jupiter mer es la últi- en Blc 

y además, — ma superproducción de 
llos tareas  WestWood Studios, los 
se el hombre 
¡arrollar 


Runner para El problen 
>s personajes que en 
tá basada en co 
algo similar a lo que rad 
podrían ser los denomi- qu 


nados “Sprouts” de — lrepi 


ide en — tras que lo que sé 

encuentra en primer 

una plono se ve di ado 

ender”, en la — “pixelado”, es decir, 

una acción con 5 muy 
tá basa: grandes 


cuadr 


EL JUEGO 


Como deciamo 
líneos más arriba 
Blade Runner no entra 
dent género de 
las aventuras gráficas 
ya que no cuenta con 
los suficientes elemen- 
los lípicos y necesarios 
dentro de este género, 
ni permite la interac 
ción necesaria con el 
jugador como para 
denominarse aventura 
gráfica 


Por definir este juego de 
alguna: manera, podría 
mos decir que se trola 
de una “aventura de ren 
der", género en el que 
se podría decir que 
primo la belleza de las 
imágenes, la historia y 
la complejidad y exlen 
sión del juego. 


En Blade Runner no 
podremos coger o 
jar objetos, tampoc 
lizorlos o realizar 
lareas predetermina: 
das, sino que seremos 
básicamente y por de 
nominarlo de alguna 
manera, unos “especta: 
dores" pseudo-pasivos, 
es decir, como jugado 
res, nos limitaremos a 
presenciar las secuen 
cias de animación que 
se nos ofrecen y a deci- 
dir hacia que lugar 
encaminamos a nuestro 
protagonista. Depen 
diendo del lugar al que 
lo mandemos sucede: 
rán determinadas co- 
sas, pero no podremos 
ntervenir en lo que 


algo similar. 


Es por esto 
jugar una 
Blad 


el jugador 
con loc 
necesarios a 


por lo que 
partida a 
Runner llega a 
hacerse pesado, ya que 


no cuenta 


los los elementos 


su alcance 


como para poder deci 
dir por él mismo, sino 
que los creadores de 


este juego 
decido lo 


ya tienen 
que va a 


posar en cada momento 
de la aventura, algo que 
no suele gustar demasiao 
do a los “jugones” de 


aventuras gró 


ade 


para la v 


24 


icas. 


Jol| 
o del 


Además, algunas de las 


soluc 


nes que se dan a 


bastantes problemas y 


con más Í 


vencia de 


la deseada, llegan a ser 
ilógicas, presentando un 
grave problema de cara 


al concepto 


de jugobil 


dad, ya que el jugador 
puede llegar a: sentirse 


desencanta: 


do con la 


absurda resolución a 
una situación concreta, 
perdiendo interés por 
resolver cualquier pro: 


blemo que s 


le presen 


te a continuación al 
pensar que tendrá una 
solución tan extraña, 
bien por.fácil o por di 
cil, pero en definitiva, 
tan absurda como la 
anterior. 


En definitiva, Blade Run: 
ner es más un juego de 
disfrute visual y de 
recreación en los 
ambientes fieles a la 
obra cinematográfica 
que una aventura al 
estilo tradicional que 
permite una interacción 
mucho mayor entre 
jugador y juego. 


¡VAYA 
GRÁFICOS! 


Sin duda alguna, los 
gráficos son el punto 
fan de Blade Run: 
ner. La realización y 
acabado de las panta: 
llas es realmente mag: 
nífico, siendo un ver 
dodero deleite para la 
vista, Los personajes 
de las secuencias de 
animación también son 
fantásticos, (en muchas 
ocasiones coinciden 
con los de la película 
original), que no los 
del juego, que estár 
bastante por debajo 
debido a los factores 
que comentábamos 
antes 


También es sobresalien- 
te la animación de los 
escenarios, recreados 
o portir de los origina 
les en resolución de 
640x480 y color de 
16 bits, cuidada hasta 
el último detalle y con 
siguiendo una ambien: 
tación fantástica, ha- 
ciendo creer que se 
está ahí, es decir, es 
como si éstos luvieran 
vida propia 


Éste es uno de los pun: 
tos fuertes y visualmente 
más atractivos de Blade 
Runner. 


Como ya hemos men 
cionado antes los per: 
sonajes tienen un as 
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pecto realmente pobre 
cuando se encuentran 
en un primer plano, no 
en los animaciones. 


CONCLUSIÓN 


Como conclusión sólo 
podemos decir que si 
[oque buscamos es 
un juego para pasar 
un buen rato dishulan 
do visualmente como 
espectador delante de 
un monitor, en lugar 
de una pantalla de 
cine, Blade Runner es 


CARACTERÍSTICAS 


el apropiado. Sin 
embargo, para lodos 
aquellos a los que les 
gusten las aventuras 
gráficas y lo que ello 
conlleva; por ejemplo, 
seleccionar cosas, 
coger, ulilizar objetos 
y lodo ese tipo de 
cosas; este juego les 
defraudará Basonies 
ya que, como hemos 
dicho antes, el [uga- 
dor no interoctua 
directamente ni deci- 
de soluciones de la 
aventura. + 


JUEZ Y JURADO 


e 


os amantes de la 


estrategia tienen ur 


Lords of 


el mundo « la rate 
gio. Ha confiado el dise 


ño y programación del 


mismo. en el equipo de 
compo 

y de bandera en € 
mundo de la estrategia y 
que ya | slguno! 
dquirida por 


Jara el desarrall 


lipo de juegos 


Suyo es 


sar Il, toc 


itazo Cae- 


un ejempl 
puede 
hacer con un ordenado, 
y un puñad 
idea: 


de lo que se 


de buenas 


Lord of Magic 
es ambicio: 
o, muy am 
bicios 

Cualquier 


programa 


JUEZ Y JURADO + LORDS OF MAGIC 


gas de disco duro tiene 
que ser a la fuerz 


una 


superproducción. Y é 


a que 
todos los que conocen 
Her ight 8 
Mag 

muy 

Lords of Ma 


plante 
roisrm 
¡oe y d 


Onquistar 
hasta tener Un 
gran Imperio para termi 
nar la partida. 


CUESTION DE FE 


Lo que pasa es que Lord 


of Magic es además de 


A AUTOR: ANGEL F. JIMENEZ 


Estrategia de élite 


LORDS OF MAGIC 


¿Crees que la estrategia ya ha dicho todo lo que tenía que decir? ¿El 
futuro es sólo para los juegos de acción 3D? Pues estás equivocado. 
Surge una nueva generación que es tan exigente con tu sistema como 
puede ser Quake Il o Daikatana. Lords of Magic es la nueva tentación 
de Sierra para todos aquellos que alucinan con los mundos de fanta- 
sia donde la espada y la magia son los principales protagonistas. 


ambicioso muy comple-— escogido. Por ejemplo, 
> y gigantesco. Es un — los personajes que prc 
relo indescriptible, En — fesan la religión d 
primer lugar, la crea Agua deben poseer una 
ción — habilidad de diploma 

AGUA, del cia muy alla pora que 

> puedan manejar crialu 

> perso: ras s. Como oc 

naje es tan — ría también en He 


larga como en lener un héroe qu 


mezcle criaturas de 


todas las « 


Jarantía de éxito 


La comparación cont 
nua con Heroes of 
Might 8 


ene la parle 
nte del jue 
90 que es lo religión 


para Lords of 


más impor 


u filosofía, pero con 
La religión de « 


sonaje es la 


líene unas ca 


ticos que ni 


as, la magic 
arrolla: 
5 est 


porque cad 


Ja un muy d 


de iu 


arecido a 


cc 


muet 
de estrategia y 1 
muy difíc 


sustancialmente 
religión q 


rds of Magic 
las unidades 


NÚMERO 


"no te 


hacen caso” y parece Yes aquí donde cho 
que viv ida ttan-  camos con el punto 
uilomente mientras — más débil del jue 


| De 
nuy comple 


necesille granc 


billadas po rdo que s 
o y que 
s teque 


¿TIENES UN fimientos lécnic 

PENTIUM 200? sic su den 
Gus ga 

de más dis en una tar 

of Magic 


Pero d 


motor 3 
diseñado para que 
pueda manejar un enor 
me número 


bajo u 


we decir que 
ficos de Lords 

Magic impresionarán a 
alquiera que los 


rá Una ta: / 
jeta aceleradora y un fl 
Pentium 75 con 16 

Mb de RAM cc 
mínimo. 


LA GUERRA DE LOS ELEMENTOS 


/e pensaba que lodo estaba constiluido por los cuatros elementos quí 
puso Aristóteles, Agua, Tierra, Aire y Fuego, la alquimia no hizo más que asegurar esta 
cia durante la Edad A Cuando las novelas de fantasía buscaron una referencia se 
apoyaron prácticamente en los “conocimientos” de la alquimia. Y los juegos de ordenador de 
las novelas, así que en lodos los juegos que hemos visto de ambiente medieval, los elemento; 
aparecen como algo “sagrado” y la magia q. € la más poderosa. 
En Lords of Magic ocurre algo pa Lo P >nvertido en religions 
tolalmente distintas y los adept ada unc las lanzarán mejor los hechizos propios « 
ada religión. Además, a los cuatro elementos or s se les ha añadido otros cuatro nue 
Agua: Es la religión que más esconde sus secretos. Entre sus crialuras se encuentran el pode 
kraken y lc te de mar 
Fuego: Aquí encontrarás a los guerreros más poderosos de Lords of Magic. Como añadid: 
especial cuenta: ys Gigantes de Fuego, unas verdaderas bestias en el arte de matar. la 
magia está ller lructi 
Tierra: Los y que profe sto vez se caracterizan por tener una gran fuerza y olla: 
dosis delensiva »s ejemplos pueden ser los enanos y gigantes. Los hechizos de Tierra se 
erizan porque defienden a su dueño ante ataques externo: 

Aire: El principal per esla religión son los gigantes de hielo, pero la mayor ventoja de 

as las unidades de / que pueden volor. Los magos tienen a su disposición el terrible 
relómpago de lu: 
Orden: Guerrerc trechados y armados forman el grueso de las fuerzas del Orden. Aun 
que los discipu 1 son menos avezados en las artes mágicas de combate, gestionar 
mejor las ciudade ¡echizos especiales de producción 

os: Aquí perlene ía de las tribus bárbaras y otras criaturas que nunca se han inte 
yrado en los otras civilizaciones, Cíclopes y ogros de dos cabezas son sus crialuras más pel 
grosas. La magia de este grupo destaca por sus hechizos de transformación y de resurrección 
Vida: Sus principale ; in una roza similar a los elfos Jen los ba 
los ecosistemas natural: micomios son los miembros más imp En cuanto a 
magia el principal hect ura 
Muerte: Nos encontrar malos de la película. En un primer momento no es posible 
jugar con el band: asta que hayamos ganado por lo menos una vez la partida 
ente del infiemo y son muy pode además de tener una 


ierta ventaja cuand una partida. En cuanto a los hechizos, los principales están 


relacionados con la y 3 los muerto: 


/as que se 


sierde mucho ritmo y la 
abarca! 


sensación 


lodo que es muy impor 


en modo campaña. 


combinaciones de razas 


Judes, C 
sí eres un experto en el algo más sencillo. + 


será durante algún tiem: 
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La armadura del futuro 


== ALE 


Activision vuelve a golpear en el mercado con 
Un nuevo arcade 3D. Continuando con la línea 
¿ marcada por MechWarrior este novedoso | 
producto trae consigo importantes mejoras. 
El Gear, lo último en máquinas de matar. 


turista. Un u 
diferente en « 
o puede 


sus diferencios para 


hacer frente a un enemi ad 


, . 
| coloniol de la tierra. MN 
Uno vez que la paz vol patea 


vió al mundo de Terra 


za peligro: de ofendido, ya que eso 
' le un € significa la vigilancia ; t 
go común que mantuvie-— ante ellos que similar. El estado 


e un sus fuerzas. — únicos vecinos, 1pelva que 

Final vieron las r loman a su in juego de 

hostilidades. ión o filas f combale sea bueno es 
nfrentars: comúr Por 

Los enfrentamientos se Heovy Gear el enfoque 


Ahora el soldo: 
3 dentro de un ver: 


Ino tras otro. EL JUEGO cambic 


Pero las tes oficiales 


siguen negando la evi Éste es un juego al > tc Juerra: el 
dencia sin hasta ahora hWarrior y, un uniforme para la 
haber hecho pública la — una serie de di batalla que también 


guerra que liene lugar que hacen qu aprende y evoluciona al 


la frontera, El N Gear esté un paso por igual que su piloto, Ah 

munica su iniciativa delante en lo que a este el pilolo podrá salir de 
vigilor la frontera. As tipo de juegos se refien Gear en un momento de de misiones. En las ba: gía. Cuando elije 
esta nolicic son- El ambiente en el cual apuro y siempre « s podemos ver y 


recuerde se consiga 
del ( 
podrá utilizar tod: 


JJuar nuesiro equipo, 
> que la máquina 
lo, los meda: 


ente, Un arma puedi 
nfocada a dañar 


MODO DE JUEGO 


modalida: 
¡gar a Heav 


mos 


des pa tado de la ba 
Gear 
modi 
y en ré 


entrenamiento en 
ded lo podemos uér 


lo que tendr 
o qu 


apa dispon 


mero que 
elegir un pilot 
O crear uno nues 
pués, tenemos la o; 
de visitar los barra: 
ir a que nos 

una misión en el 
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el mayor daño pa: 
Otra posibilidad será 
recoger las armas que 
nos encontremos en el 
compo de batalla. 


Tendremos que aprender 
a utilizar las diferentes 
modalidades de armas. 
los armas más comunes, 
como el láser, se dispo: 
ran fácilmente, Apunta: 
mos al enemigo, dispara: 
mos y ya está: (bueno, el 
enemigo como siempre 
no estará de acuerdo con 
nosotros y suele moverse 
ontes de dejoros fijar el 
punto de mira). También 
contaremos con armas 
explosivas como los mor 
teros y las granadas. Su 
funcionamiento es diferen: 
le, tendremos que ajustar 
la dirección del lanza- 
miento y el ángulo del 
disparo. 


DISEÑO DE UN 
GEAR 


Quizás lo mejor del 
vego es que podemos 
construir nuestro propio 
Gear e ir añadiéndole 
piezas para mejorar su 
funcionomiento a lo largo 


del juego. Hay varios fac- 
tores que hemos de tener 
en cuenta a la hora de 
far nuestro Gear 


Chasis: cada chasis 
ene un máximo de 
carga para el que se 
diseña. Si se excede 
este peso, tendrá un 
impacto negativo en la 
rapidez del Gear, y si se 
excedió por una canti- 
dad muy grande, la 
estructura interior del 
Gear se verá ofectada y 
se ¡rá frenando su funcio: 
namiento 


Armadura y Estructura: 
cada pieza de un Gear 
tiene cierta armadura 
Cuanta más armadura 
tenga el Gear en una 

gión de su cuerpo, 
mejor resistencia a los 
impactos ejercerá. Fren 


te a un disparo, si tiene 
armadura en la zona de 
impacto, el lito no hará 
daño, Una vez se ha 
penetrado la armadura, 
se aplicará el daño o la 
estructura interior del 
Gear, 


Fuerza: la Fuerza determi 
na la resistencia del Gear 
al retroceso de sus armas. 
Por causa del relroceso 
un Gear puede perder el 
punto de mira sobre el 
enemigo al disparar y si 
su fuerza es poca puede 
llegar hasta a caerse. 


Camuflaje y sensores: los 
Gear están equipados 
con un radar que les per 
mite detectar a sus enemi- 
gos. Pero ellos también 
cuentan con esta caracte- 
rística. Para evitar que 
nos detecten tendremos 
que equiparnos con un 
buen camuflaje y para 
detectar a los enemigos 
habrá que hacerse con 
unos buenos sensores, 


El primer componente 
que se debe seleccionar 
pora un Gear es su torso. 
El torso determina el 
modelo de Gear que 
vamos a construir [Explo: 
rador, Batalla, Apoyo o 
Strider). El suministro de 
material depende del 
momento en que nos 
encontremos en el juego. 
Así que es posible que 
algunas piezas podamos 
adquirirlas en algunas 
fases y en otras no. 


Los tipos de torsos deter: 
minan las principales 
coracterísticas del Gear, 
Los Exploradores son 


Gears rápidos; los 
Gears de batalla son 
quizás los más universo" 
les pudiéndolos utilizar 
para cualquier tipo de 
misión. Capaces de lle- 
var bastante peso y 
moverse ágilmente en el 
campo de batalla. Los 
Gears de apoyo van 
muy armados, len 

pueden llevar armas 
pesadas, Funcionan 
mejor cuando les añadi- 
mos capacidades de 
olros equipos más rápi- 
dos. los Striders [Sigan 
lescos) son los equipos 
más pesados, equipados 
con armas de largo 
alconce pero sumamente 
lentos. Son difíciles de 
maniobrar y es complica 
do hacer blanco con 
ellos, pero cuando gol- 
pean destrozan todo lo 
que tienen por delante 


RESUMIENDO ... 


El jvego tiene bastante 
de simulación en comba: 
te en 3D.las misiones 
son varias y algunas de 
ellas bastante intensas 
Activision ha mejorado la 
calidad de movimiento 
que tenemos con el 
Gear, por lo que ahora 
se pueden realizar 
muchos más maniobras 
que con el antiguo 
Mech; saltar, correr y 
patinar son sólo algunas 
de las nuevas posibilida- 
des. Pero en lo referente 
a los gráficos seguimos 
echando de menos un 
paisaje más real y dela- 
llado. Con todo, lo más 
destacable del juego es 
la posibilidad de ir año 
diendo armamento y pie- 
zas a nuestro Gear. 
Dependiendo de las 
características del juga 
dor y de cuál sean sus 
gustos, el combote pue- 
de plontearse desde dife: 
rentes puntos de vista 
Con un Gear fuerlemente 
armado podremos ir 
directamente al ataque 
olvidándonos de esquivar 
los proyectiles. O bien si 
lenemos un equipo ágil 
oplaremos por la estrale- 
gia de esquivar todo lo 
que nos lancen y golpear 
lodas las veces que 
podamos. + 
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Guerra en el futuro 


AUTOR: JAVIER TOLEDO 


EARTH 2140 


l mundo es ur ar. El terreno es en 
constante escena- 3D, por lo tanto, conta 
ric insisten mos con un f 


que 


2nas por el terrlorio y — puede ponerse de nues: 
La población — fra parte o complelamen 

JE 1 le € ntra. Hay mes: 

bajo tiena las cuales se 


$ bandos han con — pue 
> 
dio de 


tención de 
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que se encuentra en un 
terreno más bajo, llevar: 
do toda la ve 


aja, en 


este caso, aquél que más 


Para conseguir 
r ambas pc 
luchan en la supe 


arriba se encuentre situa: 
do. Por lo tanto, para 
ina este ju 


or la obtención de Jn f 


en una guerra inter 


ble 


xecé 


muy importante 


recursos. UCS cuenta en a tener al pla- color nos quí 

sus filas con los “Black — níficar nuestra estrategia: — cada pí 

lech", robols capacita: — el terreno, 

dos para multitud de trc Eorh 2140, a diferencia 
bajos. En el bando con Acción cruda, ejércil de oltos juegos, no pone 
Irario la dinastía Eurási+ masivos y grandes explo límite al número de unida 
ca ha desarrollado una s es otra de la liza 
tecnología hombre s con las que nos Jere 
máquina que ha dado vamos a encontrar en tener un batallón con un 
y fruto: el androide Earih 2140. Los gráficos — número inmenso de tan 


y 


juego esián bien — ques? Pues adelante, esta 

conseguidos. Las — vez nado le lo impide 
unidad 

mponen ESTRATEGIA 


que han 
la semill 
que pi 
frutar 
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mueven a lerística de 
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idade 


de 


su tipo. El armo- — para que reali 


B mento pesade 


siempre viene 


máquinas 
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que la función 


las hace un 
A bla 


de nuestro 
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rápido o muer 


to. Sobre 
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Otro de lo: 

atractivos z 
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juego na. 
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misión que ni 
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dos go hacia una fuerza 
¡spo- — superior en númerc 


en un esce 


en el que INVENTOS 


lc 


pasamos va los vehículos, es y 


En orden a aumentar 


sobre 


Año 2140. Estamos en un mundo sumido en el desorden tras largos 
periodos de guerras y penurias. Este mundo ha sido maltratado por 
el armamento químico y biológico. La violencia permanece en las 
fronteras que separan las dos grandes potencias de estos tiempos: 
los United Civiled States (América) y la dinastía Eurásica (Europa). 


's enemigos he 


e ir mejorando 
nuestras bases y unida: 
des, Tenemos invento: 
que tendremos que ir 
incorporando a nuestr 
ejército. Cada invent 
tiene su uilidad en una 
función específica, De 


pendiendo de cuál 


lado de nuestro 
ejército asi deberemos 
incorporarlos ahora o 
delante. Alguno: 


de estos inventos son: 
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+ Bomba de plasma 
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NUEVO CLONICO DE COMMAND 8: CONQUER ¿ 


Les), 


El nuevo procesador 


PENTIUM?! 


combina las más altas 


TORMO 4 ASOCIADOS 


tecnologías del momento, 


“poniendo en manos 
E Los ordenadores de la 
del usuario la más serie “QUASAR” de 
Comelta incluyen 
y procesador PENTIUM Il 
elevada productividad”. —«266m», 
convirtiéndose así 
en las mejores y más 
potentes estaciones 
de trabajo. 


pentium] 
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AUTOPSIA 


La guerra según Sid Meier 


GETTYSBURO! 


Déjate barba. Déjate mostachos. Déjate patillas. 
Déjate de tonterías y léete esto, ni siquiera te 
tiene que interesar la guerra civil americana. 
Pero si conoces el nombre de Sid Meier sabrás 
que estamos hablando de Estrategia con mayús- 
cula. Y si no le conoces, vuélvete a tu planeta. 
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| leyeran el Primer 

Contacto de e jue: 
go en el número pasado 
quizás recuerden que Sid 
Meiers l'es el 


primer produ 
compañía Fi 
además, está 
por Sid 'Civiliz 
Meier, Y 

ya hal 
tozo a lo puntuac 
diremos que nos haya: 
ante un producto 
jonal. 


a 


aunque fi 
echado 


Resumiendo, Getlysburg! 
es un wargome en tiem 

real, Sin hexágon 
n turnos. Además 


des, representa 
todo detalle, y 
estas unidades con las 


y ) es muy seme- que debes empeñarte en 
un juego consiruid > la infantería cumplir tus objetivos 

fidelidad histó evidentemente que varía un com: 
2mo meta, siemp allos, Eso bote a otro. En general, 
no se sacrilique la el 3 coballo, sino los objetivos de una 
bilidad. Está diseñ n tras el — batalla son capturar o 
con todo detalle per mantener algunas posi 
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la vez, presenta Un in 
faz lon sencillo que 

los jugadores exp 
tados como lo: 
abyectamente pa 
se verán fascinados e 


ciones estratégicos 
os del ejército. 

a orillería es — Cado bal 
ma a distancia, aun — intervalo de tiempo asig 
aún más efectiva — nado. Si olguna de las OPCIONES desde 


y sirve, princi- 


último, 1 posee Un 


punto de vista 
iciones que intervie: de uno de los conten 


inmersos en la batal palmente, para nen en los objetivos de | principal — dientes] entre Un mogo: 
A > la infantería y objetivo del juego es — llón a elegir o, si lo pre 
LOS EJÉRCITOS al contrario. bror y ganor batallas ores, uno oleatorio. O 
alargará un poco el lo suyo es que enumere- — puedes disputar la bata: 
¿Qué batalla? Si q. liempo para ver qué — mos las diversas opcio- — la eliges la 
trasfondo histórico, pasa. Cuando finalice el — nes que se nos propo: — última opción podrás 
le Un vist tiempo asignado se rea nen para hacerlo, Para elegir el grado de exac 
Sino, esc iza el recuento de los azar existen una — titud histórica en tus com: 
contra gris puntos de victoria, y el > de escenarios tuto- bates, si pelear tal 
contra rebeldes, el que tenga más, gana. nos enseñarán como lo hicieron Meac 
Norte contra el Sur, la Los puntos de victoria se co del interfaz y — y lee o que 


Unión contra la Confe: obtienen manteniendo cas de bi 


dor se invente pos 


deración. Y ya sat = ó lugares específicos del olorias 
todo lo que hay que ML mapa cuando lo batalla — entre jugar un escenario cuolquier 
saber de los bandos. acabo y causando [un Único combate 
Luego están los oficiales, — bajas al enemigo. 
Ambos ejércitos pose que tienen algunas tare- 
configuraciones seme as selectas como dar las tropas, tanto amigas 
jontes, Existen tres tipos — órdenes. Además au- como enemigas, involu 
de unidades: infantería, — mentan la moral de lus cradas en el combate 
caballería y artillería. la tropas cercanas y rea: no se mantienen invaria- 
infantería es la encarga- — grupan a las tropas que — bles. Lo más normal es 
da de llevar el grueso — huyen que lleguen refuerzos 
de lo batalla, es la que para ambos bandos en 
captura y defiende pos- LAS BATALLAS olgún momento determi- 
ciones y está armada nado de la batalla, Así 
con mosquetones. lo Cada batalla se presem que no te duermas en 
infanteria se organizar — ta al jugador con el — los laureles, que 
en regimientos, que se mopa, visto desde arri- puede apare: 


establecen en brigadas. — ba, de Geliysbrug y sus — nuevo peligro en uno de 
Los brigadas también se — alrededores. En dicho tus flancos 


Obras (67) 


LA GUERRA CIVIL AMERICANA 


americano: 


parece lo más imp 
toria birrio: 
dudosa 

3 de que fue 


Ina gue 


los que trataban de 
principio de la guerta la y 
la Unión. Enfrentado a los hábile: 
sufió las derratas de Chancerosvill 
toria. paran del campo de ba 
Fredericksburg, donde murier: 


sa masacre de 


ncibió un extraordinario plan. Hasta e 

re el ejércil 

y derrotarla allí, para forzar una entrada 

mo mediadores. Así que sigil 

al norte de Washinglown. ( 
renzaron una frenética 
udad llamada Gel 


sando los € 
rera para localizar a 
su1g, los avanzadillc 
a chocar 
je una batalla que 
ejércitos estaba muy on qué fue 
ntaba, Una batalla que 1 
de mira 100.000 hombres a órdenes « 
fue ¡ lee golpeó 
y ervó la inv 
mucho del e y tuvo que desistir 
mandank a abandone 
:omandante de la Unión que no se atrevía a cont 
rorse al Sur, a Virginia, y no pudo v 
de la guerra. 


nadie había preparade 


más que recibió, [ 


tiva pero, al ar 


la: dificultad y la perso: 
nalidad del oponenle 
compulerizado. 


ueden manejar Un 
bando a la vez, e 
impartir órdenes a todas 
las unidades. 

Y luego nos quedan las E 
opciones multijugador. REALIZACIÓN 
Para no variar se pue: 
den utilizar vía Direct 
Play, una red IPX, Inter 
net, un módem o una 
conexión en sere entre — el sonido son magnil 
dos ordenadores. Como cos. Tus hombr 
era de esperar se pue: — bellamente dibujados y 
den enfrentar un bando — animados. La represe: 

tra otro, con el año: tación del terreno es 
dido de que cualquier — colorista y 
número de jugadores se entre 
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Casi no queda sitio 
pero os tenemos que 


contar que los os y 


CARACTERÍSTICAS , 


» 
| SISTEMA RECOMENDADO ) 


P133 16 Me CD-ROMA4x 


Murray e 
VEREDICTO 


GRAFisMmo > 


Antietam (qu 
talla $ 


mlonce 
federal y Richmond, per 
n la guerra 
jamenle se esc 

miró en Penn: 


llos del Norte 


> más Una guerra 


separadas 
Así que una 


iudades forman. 


Je la Unión 


se había 

oh: dió inva: 
Francia € 
-abulló de la vigilancia 
ylvania, 


enlera: 


Una batalla en que n j 
enfrentaba o con qu 
00 soldade 


mandl 

Y el resultado históri 

primeros día: 

no quedaba 
Antietam, € 

batalla ante ur 


acción. Los toques de 
corneta y los órdenes 
dados de viva voz a lus 
hombres son de le 
atmosférico. Así que 
lado de la realización 


técnica no hay nada 
si mucho 


que objelar y 
que admirar 


Pero lo verdaderamente 
importante e resulta: 
do global. Getysburg 
es Un juego increible: 
mente dinámico, nunca 
aburrido. Y 
bina con la 
ES diferentes ocida- 
des de juego, e incluso 
>, que no pri 
ofundidad tác 


tel de 
lidad histórica que 
inará hasta a los 
enos remotamente inte- 
resodos en el tema. 


Y lo pero es que aún 
nos queda un año para 


Ea 
ES 


ción de Sid Meier, Alfa 
Centauri. Pero, teniendo 


Gettysburg!, no creo 
que se nos haga larga 
la espera. + 


Gettysburg! por dentro 


ALA CARO 


a profundidad tá 
ca de este juege 
E sorprenden 
Como todos los gran 
des ¡ueg; ste está 
constr 
cuatro 
llos, pero el resul 
complejo. Es una sul 


que el manual sea tan 
completo com 
que sino hay alguna: 

cosas que podrian 

pasar desapercibidas 

Aparte de que la tra “ 
ducción, en algunos 

momentos, apesta, el de 
grueso tomo contiene — Asi 
lodo lo que debes 
saber paro em 
practicar tus dol 
general. Si ere 
poco vago te alegrará 
saber que le hem 


bandos 
5 supe 


ahorrado gran parte de busca 
trabajo y en estas pág to d 
nas puedes encon adores) no le 


cosas más important 
que debes conoce 
como algunos cor 

y lácticas útiles 


TÁCTICAS 


las batallas 
bradas « 
de vista de 


ica principal, y 
lo la más utilizada histór 


la del flo 


mente con 


pueden se 


En este juego Flanco no es un viejo (y muerto) 
dictador y los Napoleones no son unos viejos (y 
muertos) generales. Si quieres saber de que esta- 
mos hablando sigue leyendo, pero procura 
hacerte con una copia del programa primero. 


siste en atacar desde 
dos direcciones a un 


enemigo: una de frente 


para montenerle inmovi 
lizado, y otra desde un 
lado (flanco) o reta 
zuardia, Un regimiento 


strapado en una silva: 
ción de flanqueo gene: 
almente debe huir o 
ser masacrado, Comc 


la n 
tal 


jor manera de evi: 
1 flanqueado con: 


siste en no dejor esquí 
nas o aristas en la 
formación de tus tro: 


pas, los generales inte 
ligentes tratarán de 
mantener a sus regi 


mientos unos junto a 


otros formando una 

línea continua que 

abarque todo el frente 

Una vez que la 
AE 

de un flan 


rompe 'egimientos 
n obli 
ceder, el 
rcito flanqueado tiene 


2 y teagru: 


gados a rel 


que replegors 
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darse antes de seguir la — superioridad numérica 
Estalla. Tiempo que el — no es lo más importan 
ejército fonqueador te: dos regimientos 
puede ocupar tomando veños ansa 


alla 
y derrolar a un tec 
miento mucho mayo 


Para conseguir llevar a 
en número. lo mismo 
las briga 
es Útil 
o obje 
a antes 


cabo esta maniobra es 
fundamental det 


enemigo en uno 


se aplica o 
das. A vec 
suavizar al fl 
seguir superioridad allí. — tivo con antill 
Date cuenta que la de inte: 


exlremos y 


ar la manio: 
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bra, También es muy 
útil crear una distrac- 
ción en algún otro 
lugar de la batalla 
para que el enemigo 
entrelenga a sus tropas 
de reserva allí. 


LA MORAL 


La moral es lo que 
mantiene a tus hombres 
en el frente y evila que 
huyan despavoridos 
ante el sonido de los 
primeros disparos. Exis: 
ten multitud de factores 
gue influyen en la 
moral de un regimien 
to: la experiencia en 
combate, la presencia 
de regimientos amigos 
en los flancos y reto- 
guardia, la presencia 
de los mandos, la pro: 
tección ofrecida por el 
terreno. Todas estas co- 
sas son elementos que 
influyen positivamente 
sobre la moral. Según 
los regimientos voyan 
sufriendo bajas y se va 
yan cansando, su 
moral, representada 
como un conjunto de 
bloques en la parte 
baja de la pantalla, irá 
liñéndose de rojo. Si el 
estrés de batalla (como 
se denomina a esta 
pérdida de moral) 
crece demasiado depri- 
sa o la barra de moral 


VETA 


se agola, el regimiento 
en cuestión huirá del 
frente de batalla y no 
responderá a lus órde: 
nes hasta que haya 
sido reagrupado. 


| L 


a mo 


mantiene 


nmbres 


te y evi 


| 
1 
La experiencia demues: 
Ira que existe una estre- 
cha relación entre la 
conservación de Una 
línea ordenada de regi- 
mientos y la moral de 
éstos, Una línea fuerte, 
en la que cada regi: 
miento se siente parle 
del todo, oguantará 
mucho tiempo el fuego 
enemigo. Si puedes for 
mar una línea de infan- 
tería en un terreno 
cublerto, como los bos- 
ques, el enemigo lo 
tendrá muy difícil para 
hacerte salir. Recuerda 
ue un regimiento que 
ElEER dede las allu 
ras a otro situado más 
abajo inflige muchas 
más bajas y, por end 
destruye la moral en 
miga mucho más rópi 


do de lo normal, La dis- 
Iribución de los man 
dos en el campo de 
batalla también es fun- 
damental: sitúa a los 
generales de brigado 
al lado de los regimien: 
los de su brigada, y uti 
liza a los oficiales 
superiores para refor- 
zar la moral de las tro: 
pas sometidas a espe- 
cial castigo o para 
reagrupar a las tropas 
que huyan 


ÓRDENES 
ESPECIALES 


Resistir y cargar son 
dos órdenes especiales 
que puedes dar a lus 
Iropas, pero sólo cuan- 
do están mandadas por 
su general de brigada 
u oficial superior. Las 
lropas que resisten 
aguantarán su posición 
mucho más tiempo, 
pero sufriendo el doble 
de bajos. Debes utili 
zarlo cuando necesites 
liempo desesperada- 
mente paro llevar re- 
fuerzos a la posición 
defendida. Si se trata 
de una posición que 
vas a lener que aban- 
donar de todos modos, 
no utilices esta orden, 


La cargo es lo que 
parece, mandar a lus 


Most efectivo unit: 


Y Penn Rest: (Bid 


hombres para que estrés de batalla. Pero, 
expulsen al enemigo de a veces, es imprescindi- 
una posición a golpes. — ble para tomar puntos 
De nuevo los hombres — estratégicos con ropi 
que cargan sufrirán más — dez o para desmoronar 
bajas de lo normal, y un flanco que ya ha 
aumentará mucho su sido casi ESdS + 


ARTILLERIA 


La artillería es enormemente útil si consigues 
colocarla adecuadomente. No es el arma 
devastadora que todos creen y, más bien, sirve 
de apoyo a los avances de la infantería, can 
sando a las tropas enemigas antes de un avan- 
ce. Existen dos tipos de cañones, los rifles y los 
napoleones. Los primeros son más efectivos que 
los segundos desde larga distancia, pero a cor 


tas distancias los napoleones pueden utilizar un 
tipo de munición (el bote) devastadora entre la 
infantería enemiga. Esto significa que debes 
acercar tu artillería todo lo que puedas al enemi- 
go, pero sin exponerla al peligro, pues es derro- 
tada muy fácilmente por las tropas enemigas en 
combate cuerpo a cuerpo. 
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RGADE SPA 


ñ E m/ POR SOLO 
Ale consideras el mejor jugador de la historia? Este pack es un rega- 


O para tí. Contiene ocho de los mejores juegos de todos los géneros 15 Yao Y 
existentes : arcade, aventura, deportivo, simulador... Disfruta condu- 
ciendo deportivos “ultimo modelo” o explora una selva misteriosa. ( 


Juega tu partido de tenis de los domingos con el-ordenador o partici- 
a en la liga de fútbol más divertida, No lo dudes un momento e ins- 
ala estos juegos en tu ordenador. El disco duro te lo agradecerá para 

siempre. 


Cuando tengas instalados los juegos en tu ordenador no podrás dejar 
de jugar con ellos. Esta es la mejor recopilación que te puedes llevar 
a casa para disfrutar de géneros tan consagrados como el de plata- 
formas o el arcade. La variedad y la calidad han sido las normas para 
oder crear este superpack que levantará pasiones entre todos los 
anáticos de los juegos de ordenador. Si consideras la relación 
coste/calidad no lo dudes más y consigue este maravilloso pack. 


EE DIGITAL DREAMS MULTIMEDIA 
patata C/ Alfonso Gómez, 42 Nave 1-1-2 
MADRID 28037 Tfno : (91) 304 06 22 
multimedia España (Spain) : (91) 304 17 97 
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Cazando moscas con escopeta Nal 


30) TUROK 
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Acclaim se supera a sí mismo una vez más y traslada el hit de Nin- 
tendo 64, Turok: Dinosaur Hunter, al PC. Para esto no ha tenido 
otra posibilidad que incluir como requisito indispensable la acele- 
ración 3D por hardware (ya sea chips 3Dfx, Rendition, Verité o 
Direct3D). La utilización de las tarjetas aceleradoras a la hora de 
desarrollar grandes juegos es un éxito y si no estáis de acuerdo 
sólo tenéis que ver este maravilloso juego. Turok prometía mucho 
y ha cumplido su palabra con éxito. 


la arma con É 


perdida, Nuestra misión 
será recuperar el Chro- 
noscepter y, al mismo 
tiempo, evitar la: prolit 


n de los malignos 

planes de Campaigner er a gen enel terreno hostil Debido a la cantidad 
Est s está basa: te- donde tanto humanos — de coracterísticas, efec 
da en los cómics comer chos reales que otros de como dinosaurios e tos y demás el equipo 


cli dos por Acclaim me 
que llev 


mio sólo prometen. — insectos gigante: 


35 mínimo que necesitare: 


ZONA ARCADE 3D 


1 el mismc intentarán evilar que — mos para disfrutar de 
urok, o lo que es nombre que el jueg cumplas lu objetivo. Turok es un P100 con 
lo mismo "hijo de — Turok megas de Ram y 

E miento, el electo de 10. nos va a supuesto, una tarjetc 
GRÁFICAMENTE ¿gua má, tacular ni 3Dfx, pero es bastante 
visto en P El sonido ambien — más recomendable ur 

Como cabía esperar la fecha y « excelente y nos P133 con 32 MB y lc 


combinación de las lec explosiones mete en acción al instan- ya mencionada tarjeta 
te. Al igual que llos soni aceleradora 


dos de ambiente están 


espectacular intro 


Tur 


le pasado mente 3D en tie 


son una mezc 


presente y fuluro conver endo. Los efe real hasta los escenarios — muy bien loc LA CAZA DEL 
los habitantes de eciales, lanto y enemigos realizados DINOSAURIO 
slintas éf deo como de al en polígonos tridimensic 
> dejarán un tanto escépti— nales, nada del juec Como en la mayoría de 
o los seguidores Ver cómo. arrancamos lo los videojuegos actuale 


que tanto espera 
enemigo  Quoke 2. Turok 
á el orchivi tanta publicidad ni fanlo 


abeza o reventamos a el desarrollo de las aven: 
le forma no lineal 
ne también en 
El juego se desa: 


a tr 


'os enemigos mien 


tras chillan y se mueven 
fanatismo a sus espal 


como alma que lleva el 


dioblo, es algo mé 


imp des óre 

de las armas abriendo zonos 
sonido y unos a medida que avance 
diferentes, e i mos, aunque, en rea 
eco que se pue dad, nos dedicamos a ir 
muy bueno. abriendo más 


PERDIDOS 


Cheat 


e THSSIKS 


+ DIKTDR n 
+ THBST y 
+ FDTHMGS 


E momo 4] 
ES 


y jugándonc 
allando de pilar en 
pilar, con el resplandor 
or la lava 
final 
tro 
vista es muy Nuestr 


ojizo emilido 


mlorno está vivo 
bueno; así, gracias a la — lo que significa 
del movimien- además de e 


zo de Tur 


mulas 
to de la 
podre 


hay monos ( 


nunición la f 


dedor lincluso lo que hay mos nos 
an pies, que debajo de 
1á muy útil a la hora — vos, lo que di 


de realizar | altos) ción de estar realmente 


ARMAS 


+ Cuchillo: No hay nada mejor cuando la artille 
ría falla. Si € ó 

hilladas. 

+ Arco: Un sofisticadisimo arcc 
cia, Suele ser la:mejor.formo: 
combate 

e Pistola: La pequeña semiaut 
cuando « ' 
Estáte ate 

e Rifle de 
Una muy buena f 
sauros ¿No cre 
pistola 

e Shot Gun 


35 falto de munición 


ía corta, muy 


le dino: 


4 un gran área y 


oscenarios. Tenemos extr 

ellas! 

e Rifle: Un arma de disparo rápido. Dispara 
un increíble rayo de plasma « 
en pie. Mu 


no dejará nada. 


uilizada a media largo < 
engañar, eso de mini es 


istancia. 


contrar 
+ Alien Weapon: Robada a los oli 

armo supe 
impacto inicial par 
hace gran 


lerosa. Utiliza células de energía. 


mejor a larga distancia. 
rador de Partículas: Dispara ráfa 
tículas de alto conte 


de nuestro enemigo. No dudes en uti 
os peores momentos 
+ Fusion Cannon: Qué decir de lo que seguramente 
el arma más f todos. P 
mismo y cuéntanos que te pare 


ébala tu 


cargados d 
de el simple, pero armas que eslón a 


puñal hasta nuestra 


rado pora la lucha un lanzagranados, un — cuadío de 
es más, en 
ar bien nues escud 
amos bien fusión atómica: 


mágicos 


undos. 


ímas. — parte de las cato 


ENEMIGOS 


e Plantas asesinas: Estas plant 
án en tu huerto, 


gracias al Señ: arder 
disparan yl le acer 


arecidos a 
echarán 
Son lentos 


1mino. 


lerosos. Armados con 
11mas que dispara 


Y no son los e 
mili, o sí, Mucho grito pe 
pocc ro. Armados con el 
Rifle Pulse pueden hacemos más 
daño que el que nos gustaría, 
Gyborgs: la tropa de élite ene 
miga. Armados hasta los dien: 
tes con flechas y escopetas 
ortadas. Nc 
aspecto humano, s 
Demon Lord: Son los líderes de 


los ontiguos clanes guerreros: 


estos enemigos místicos 
rán con poderosos hechizos. 
Capaces de teleportarse allá 
dende quieran 


sralops: Los triceratops 


mucho 

mucho a ellos y 

te aplastarán como a un gusano 
Raplors: 
gente 


ys dinosaurios 
Hay varias ra 


>r no le acerques 

s y si puedes escapa 
pues son muy dificiles de 
matar. Gritorás, llorarás y de: 
searás no haber empezado a 
jugara Turok 
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forme avance 


s y olros 
>man que nos darán podere 


TRUCOS 


POD 


Teclea los siguientes códige 


GARAG: 
LABEL: N 


encima del c 


para el daño di 
Ira el nombre de los jugador 


ha 


stra el mapa de la pista en lugar 
retr 
[F9]: Te muestra un mapa me) 


catgues el juegí 
¿do para invertir la pista en todos lo! 


mocos 
RETRO: Te da una vista € 


DEATH RALLY 


Teceo los siguientes códigos duran la comer 
para activar los trucos. 


DRUB: Invulnerabilidad 

DREAD: Munición ilimitada 
DRAG: Turbos ilimitados. 

Pulsa Fl y saldrá la 
ayuda [hacer 
los códigos). Pul: So ENTER 
para volver al juego. Los trucos 
sólo se usarán una vez f 


Teclea los siguientes desde el menú 


DROLL: Conseguirás 500.000 $ 
DRAW: Conseguirás 1.000 $. 
DROP: Perderás 10 puntos 
DRIVES: Oblendrás 10 puntos. 


xr nivel 


TOTAL ANNIHILATION 


Dentro de 


la panta 


Gome tec 
dideath, entonces 


rá e 


* mokemefull = Salud 
* maslerblasler = Gatt powerup 

+ Iwistandshout = Twister powerup 

+ biggrenade = Homing sniper grenade 


iparec 
pantall 


ya 


todas los fuent 


Todos unidos contra Quake 


JUEGOS ONLINE 


ZONA INTERNET 
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Supongamos que existe una persona en el mundo a la que no le gus- 
ten los juegos de ordenador pero tiene una pareja, o un amigo, a la 
que le apasionan; seguro que estas fechas deben ser de auténtica 
pesadilla, ¿o no es cierto? Yo mismo no soy capaz de decidirme a cuál 
juego jugar, estrategia, simuladores de aviones, simuladores de 
coches, arcades 3D, etc. Para todos aquellos que estén en mi misma 
situación, no saben a qué juego jugar, o para los que tengan un alle- 
gado forofo de los juegos plantearos lo siguiente. ¿Nos echamos unas 


manos de mus? 


¡ eres: a de los coa poco se hace más — fomentar el crecimiento 
nuestros, de los o que "Cinco — de la bolsa en Tokio, y 
que no saben qué con Mario", de le unas partidas al 
hacer ya, o b) le dan la Eso un — juego que prelier 
plosi demasiado con — rollo. más tarde o más 
los juegos, seguro que — temprano, Para suplir — Tenemos algunas pági 
en un principio la idea las peq Jebili- nas especiales en donde 


de jugar al mus (o a dades humonas existen — podemos € 
muchos otros juegos) no en Internel diver 


le apasiona, Ci 


incontrarnos 
aran cantidad de juegos 
niale o o lugares, en donde Óntine com 


cuéntale a la olrc 
na que es en Internet gos tan sencillos como 
que competirás con gen 


podemos encontrar jue: 


la escoba, el mus, el 


le de otros paí tetris o tan complejc ción podrem 
podrás conoce omo el cubo de Rubik. — encontramos con los jue 
gente, Puzzles, póker, mata- — gos: Hearts (1-4) Spa: 
marcianos y muchos — des (4) Bridge (4) Póker 
Últimamente, a la mayo: más que poco a poco [3-12] Go (2) Backgam- 
ría de los juegos se pasaremos a explicarte, — mon (2) Char (2-8) Blox 
puede jugar en Internet, INo creos que no te va (1-4) Euchre (4) Xacks 
que si un vuelo con mila gustar. Hazle el truco — (2) Checkers (2) Chess 
líos más, que si un alu jefe y di que estás — (1-2) Reversi (2) Hex (2) 


Quake con otros cien 
jos, blo, bla, bla, y po 


buscando cómo utilizar — Freecell (1-5) Wordweb 
las ancas de rana para — (1-8). Entre corchetes 


ALGUNOS JUEGOS EN INTERNET 


MUS: El juego más famoso 

ICEBLOCK: Haz que tu pingúino encuentre las monedas 
3DBLOCK: Guía al Pingúino por escenarios en 3-D 
CRYPOUT: Unos gráficos geniales pa 
Fred DOOM: El nombre lo dice todo 
ROGSKEEP: Un tiro al blanco muy especial 

WARP: Un matamarcianos fenorr 

BATALLA DE TETRIS: Juega con un amigo o esle fabuloso juego 

WEBTRIS: Un Tetris Muy bueno 

NETRIS DELUXE: Otro lo para Nelscape 3.0 

MANIAC MAZE: Intenta salir de este laberinto tridimensional 

POKER: Apuesta tu dinero 

MISSILE COMADER: Destruye los misiles antes de que acaben con la ciudad 
YATZEE: Entretenido juego de cartas 

CUBO DE RUBICK: Sin comentorios 

HOMERS: Pon las cabezas de mpson de forma correcta 

BART: Descubre el personaje de los ost scondido 

PUZZLE: Recompón las piez 

MEMORY: Intenta encon »sconden las parejas 

CONSTRUYE UN MONSTRUO: Juego infantil 

RASTEROIDS: Un juego de Asteroides con bue gráficos 

REVERSI: Consigue el máximo número de fichas de tu color 

HOSTSHOTS: Juego espacial Mulijugador. 

SNAKE: Intenta atrapar a la serpiente contraria 

MASTERMIND: Ejercita tu memoria: 

ASTERIODS: Acaba con los asteroides 

CONECTA 4: Coloca cuatro fichas en línea 

BLOQUES: Un intere: 

FUNTRIS: Otro ter hos niveles y opciones 

LA ESCOBA: Magnífico juego de cortas 

PIZARRA: Una pizarra multiusuario 

BUSCAMINAS: El famoso Buscominas de Windows 


> juego tipo Arkanoid 


co) grace Eire JREGONN= Boc aa 


aparecen el número Otra estupenda 
máximo de jugadore 


ágina 
de juegos la « 
para cada juego. No mos en hlip 

lodos son conocidos 


worldvillage.com/onli 


pero si perdemos un — ne/ games.him. En esta 
poco de tiempo probón- — paginila de juegos en 
dolos seguro que nos contramos los siguientes: 
gustan Trivial, Hound TuneMo 


A a A A 
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tle Multiplayer!, tiros y 


a més tiros; Forinnarow, las 
4 Er e cualro en raya, o el 
pr A a z z Supertris el populor tetris. 
EN 

o Además de mil y una 
O e páginas con multitud de 
A juegos online fípicos, y 
== decimos típicos porque 
A son las cartas, el aje- 
Vol a Cs ab o Et pe drez, matamarcianos, 
Ur to Lea Vesta ete; también hay olras 


dra ata ora tantos páginas con jue: 
gos de estrategia en 
L e E Vempo real (y no War 
A a e Crofi ni Command é. 

Conquer]. Podremos 
nia!, MANIC MAZEL, — además de jugar, pode- — nel.com/games.himl. — juego de dados; Sofe- — vivir una aventura y 


E 


The MYST Tiivia Challe- mos ganar grandes pre- Online Game nos oltece — breaker, un estupendo — pasar una buena tarde. 
gel, Web Jolto, Missile — mios. algunos juegos como: — puzzle; Sokoban, empuja — A veces se hace un 
Commando ll, King's Cor Casino Games, el tradi las cajas a su destino; — poco más lento pero 


ners, GHOST, Mozar's — Olta página que debe- — cional póker de las Crossword, crucigramas; — tesullo como cundo 
Musical Dice, DOTS, Tri remos visitar obligatoria: Vegas o Atlantic City; — Mahjongg el fabuloso — dejamos aquellos libros 
vil Blitz. Página buena — mente será la ubicado — Twimning, combinar po: — juego de emparejar — de "Vive lu bropla aver: 
donde. las haya pues, en hp://Wwww.pimper — rejas; Diceridoo, famoso — lichas chinas; Spocebal: — tura” (sí. sí. Esos del 


10 MINUTOS LOCOS EN INTERNET 


Hola Hola y bienvenidos de nuevo a la zona más divertida de Intemet. Hoy en la zona 
Diez minutos locos" vamos a hablar de algo que todos solemos hacer muy a menudo 
Algunos desearian hacélo más y mejor, aunque algunos desearian hacerlo menos. Se 
hace solo.o acompañado, por el día o pora nacho, eno cama o encino de una 


mesa. lo que más nos gusta a lodos es hacer el tonto. o. TONTERIAS, 


TONTERÍA: Dicho o hecho que revela falta de inteligencia, sentida o discreción. 2 
Dicho o hecho de poco valor o importancia. 3. Calidad de lonto 4. Malindre, zala 
mera 


Ha pasado la navidad y na quiero saber le dle tonterias que habremos hecho, parque las 
hemos hecho ¿verdade lo primero de todo es la autoestima y el autoconocimiento de que 
lo que astamas haciendo es una tontería o, si llegamos más lejos, que somos más tontos que copirote, Y para en 
rías, qué mejor que un chista tonto, ¿Por qué en Lepe tienen hoyos en las universidades? Porque É 


san las rola 


Una verdadera tontería ¿verdad? Pues eso sól 
Internet y buscar Tontería/Tonte 


es la punta del 


g que podemos encontrar si se nos ocure navegar un rála por 


E 
Lal 
zÁ 
e 
pre] 
E 
ZE, 
Xx 
yA 
[e] 
N 


En hp: 2/www.expreso.co.cr/panchita encontraremos los cuentos de mí lía Panchita, bueno, de la lía de otra p 
no se llame Panchita sino'Gusanita, Bastante graciosos y divertidas (lontos]. Más cuentos tiamnos y tontos los podemos encontrar en 
hip: 2 4www.cr.es ZUSERS/Ibo/cuan /loscuen.him. El cuento del tonto del pueblo, el cuento de navi 
viaje al palo posilivo y citas de El Pexich 


sona, porque mi lía 


ld, reflexiones sobro una caja, 


Silo que queremos son verdaderas tonterias, cómo no, podemos empezar a mirar chistes pues hay una tonelada de ellos. En 
hip: 4 www.usc.as/=conla/espejo/ Gente. html encontramos chistes varios, y en htlp:/www.usc.es/-conta/espejo/lenguaje.html 
chistes de languale como ¿Cómo se dice en joponés Banendero: yoquitolacaca; Bebé: Toi joilo kagaito; Bomba olómica: Nicaca 
keda; Desnudarse: Sakale lateta; Diarrea: cagao tolto; Eyaculación precoz en japonés: Ya” tah; Homosexual: malica quesuno; Insatis 
facción sexual: Perocomoque Ya Ta; Pediatra: yokuro karajito; Papel higiénico: Kia Kakita; Piloto: popoco-memato; Pollica honrado: 
niquito-mipongo; Secretaria: Nagasaki. O en Mp: www.usc,es/=conta/espejo/ chistes_082_verdes chistes verdes 


scúbrelas en 


Para los que se sientan filósofos o pveden encorrr algunos fas muy buenos y emo son fonts hocórselos suyos. D 
mies Tontos, 


hip: //personal.redestb.es/chiquil//Alas .htar ¡Hay muchas! También, y partiendo del mismo sillo, podemos 


1 algunos 


Tonterias varios, humor, algunos chistes [de ovejas) y otras zarandajas. La evolución de la patata, Foto de una ovejo punky en 

hip: / ¿www palho.esaloja/'ovisfovisó.htm. Á ver que os parece el siguiente chiste: "Unos caballos de carreras están en la cuadra 
chailando. - Pues yo he ganado 3 carreras de 11 en las que he corrido. - Eso no es nada, yo he ganado 5 de 13.- Que tontería, yo 
he ganado 1 | carreras de 20. Entonces un perro que habia: por ahí dice: + ¡¡Fantasmasl! yo he ganado 96 carreras de 97, - Y dicen 
los caballos: ¡Coño, un perro que hablal!* 


Y así mil y una tontería, Refranero plebeyo, De todos los refranes, aquí se aglutinan los que delatan las cualidades más miserables del 
homo sapiens en hip: //www.arrokis.es/=juguelon/plebeyo, htm. Mas humor, Frases Lucas Machistas Variados: “Es más excitante que 
una sobredosis de cine porno”; en hip: //Www.serconet.com/ us /chechu/hiumor htm, Enemigos de lo Ajeno. Lejos de las leyes de los 
hombres, Insurrección, Mi patria en mis zapatos, Aviones plateados ¿Qué tendrá que ver con lonto? A nosotros nos gusta; la página es 
http: 22 www.uco.es/=22allo¡/ullimo.hila enemigos. html. Club Tiburones Rojos: Éste 
es el Toblero de la Tiburomania. Aqui se encuentran concentrados los diferentes puntos 
de vista de los seguidores de escualos en Inteme!, en 
htip://veractuz.infosel.com.mx/bbssharky/tablero/ mens I-htm 


Después de esta breve disertación sobre tonterías, tontos y demás personas o hechos 
sin aparente lógica, simplemente recordad que estamos en el mundo para eso, para 
hacer el tonto y si mientras podemos encontrar la riqueza, la felicidad, el amor, el 
poder y todas esas cosilas secundarias, pues mejor que mejor. ¡Hale!, a seguir hacien 
do el tonto. 
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lomo rojo). Aparte, y encontrar y destruir el — tos que ten- 
cambiando de tema un cuartel general de iu drás que re- 
poco, también hay enemigo antes de que Menos 
pora los amantes de los — lo haga el. Con mos de do lus pro: 
juegos de cartas (no 140 cartas virtuales pias investi- 
del mus, lute y demás) para representar merce-  gaciones por 


como Magic y simila-— narios, asesinos y de: — toda la ciu E 
res, hay algunas direc- mas intervemntores de dad donde same 
ciones interesantes — las Naciones Unidas. suceden.  »*% 
para ellos. Un juego rico.en estrate Además de 

gia y accion ser un nuevo 
Visita http://www, reto para las 


chronx.com/chronx/ind SUSPECTS YA ESTA EN mentes y en 
ex.html, el cuartel gene- — LA RED: El gran juego — online, tam 
rol de ChronX . Chron X de intriga para aquellos — bién es una 
es una batalla para dos que se crean mejor que oportunidad > 
jugadores basada en el — el señor Holmes (es que — de vivir uno br 
lávo en el cual cada no se como se escribe narración in- 

jugador controla un Sherlock) .En Suspects — teractiva dónde habla- en casas ajenas o te  www.teknoland.es/sus" 
grupo de "mercena-  encontrorás un argu- rás con los personajes, — tatuarán una oreja. — pecls/ ¡¡Hasta luego 
rios”. El objetivo es mento lleno de asesina: te secuestrarán, entrarás — Encuéntralo en http: // — lucass!! 


VARIOS 


E 


htip://www.clv.es/USERS/fbo/cuen /loscuen.htm .......... Pas A PE PERO y Cuentos 
http: / /www.usc.es/ =conta/espejo/Gente.html E si A AR AS Chistes varios 
hitp://www.usc.es/=conta/espejo/lenguaje.html Chistes Lenguaje 


hip: //www.usc.es/—conla/espejo/chistes.082_verdes ocacion o a a y Chisles verdes 
hp://personal.redestb.es/chiquil/Ailos, hm IRE E OS * Frases Filosóficas 


htip:/ /www.patho.es/aloja/ovis/ovisó htm Tonterías 
hnp://wwworrokis,es/jugueton/plebeyo.htm ...... clara Ge Refranero 
htp://www.serconet.com/ ust/chechu/humor,htm % Eo A y > + Mas tonterías 
hip: //www.uco.es/-122allo¡/ultimo.fila/enemigos.html 3 a B e » +. El Ultimo 
http: /veracruz.infosel.com.mx/bbs:sharky/tablero/mens] htm... ..... Li Tiburones 2 
htip://www2.infotelecom.es/-pedro/Chiqui/frases.html ooo ..0.0.. pr só y +»: « Frases de Lucas 
hip: //www.geocities.com/Colosseum/Field/4117/frases.html : aaa a + roses paro pensar 
htip://www.ctv.es/USERS/kaos/chistes.htm. $ > % 4 e Estes 
hp: //www.arrokis.es/ -monedero/celtas/cuenta.htm de Celtas Cortos 
hnp://www.chv.es/USERS/sukarra/misc.htm Miscutanea 
htp://www.arrakis.es/—moift/murphy,htm y AI, AAC . Leyes de MURPHY 
hip:/ /www.geocities.com/SiliconValley/lakes/4563/chistes.hm . ñ 6 DAON Ñ + + Chistes 
http: //wwwfaxihispano.com/taxiesp/humor/hmujer.htm , es Aoi Lena e Chistes sobre mujeres 


ON-LINE 


htip://www, descgames com/ ClassicGames.com 


ht //weoworidvllogo con/onlne/ games him EA Lo... Juegos Online 
sd nace sé. Eco a , ¡Oiline Gama 
hitp://www.chronx.com/chronx/ index.html LE An ABRA A A 
hip: / /www.teknoland.es/suspects/ ns. OS ; Lo Suspecis 
htip:/ /www.panricosnacks,com/corpo/juegos.htm-. . . Juegos Online 
http: //www.geocilies.com/TimesSquare/6493/ 0.000. ' / 7 ¿PC Juegos Online 


http://raronet.vnet.es/RARONET/Juegos.htm- . 
hp://194.224.78.3/¡uegos/ a GRAL 
htip://www.ccquílmes.com.ar/ Links_edu/juegos.htm 


Juegos Online 
“Juegos Online 
¿Juegos Online 


hip:// www pwdesigners.nel/paradise/games/ online/games.him. .+ ++. A LLL LL ¿Games Online 
hnp://www.redestb.es/personal /jordipm/indexnÉhtm ..00oooooo ccoo +. + «Juegos Online 
hnp://www.yellow.com.mx/cgibin/yellow/espanol/ Entretenimiento/Juguetes_y_Juegos/e .. Loa. «Juguetes y Juegos 
PA COMER 

htip:/ /www.quetzalnet.com/quetzalnet/recetas/povorelleno.html...... eme. « Pavo relleno 
hip://www.mollorcaopline.com/es/insel/dinsel/rezeple/re00036:hirm - Piema de cordero relleno 
htip://mexico.udg.mx/cocina/antojos/quesorelleno.html ............ +... Queso relleno 
htip://mia.lac.net/edina/fedex/chocola2.htm o dE Chocolate relleno 
http://www.mexicodesconocido.com.mx/comida/2138c.htm . Filete relleno 
hip: ///www.miamigate.com/ditricol/recetas/muchacho.htm . a dao AA Muchacho relleno 
hip: ///www. Ene .com/quelzalnel/recetas/pavorelleno.html ....... E E A 2... Pavo Relleno 
htip:///www.eden.com/-carlos/recsalmon.html — ... E RIE E GAN e Apto á Salmón Relleno 
hitp://csg.uwaterloo.ca/-dmg/recipes/mexico/spanish/noded1'html A : Chile ancho relleno 


htp://csg.uwoterloo.ca/-dmg/recipes/mexico/spanish/nodeó0 html. 
htp://csg.uwatedloo.ca/-dmg/recipes/mexico/spanish/node72. html. . 
hitp://wwwsanta,com.mx/portada/recetas.htM ooo 


Relleno De Huitiacoche 
E Recetas 
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EST AUTOR: JUAN DEMIGUEL 


Mor fin llegó el 
S lands of lore 
lechad un vistazo 
en la sección Juez y 
Jurado) y resultó, como 
todos esperábamos, 
un excelente progra 
ma. Y resultó también, 
como todos nos temía: 
mos, un poco light 
No tanto que seo 
demasiado fácil, que 
no lo es, como que 
deja poco espacio 
para el desarrollo de 
una aventura realmen 
le rolera (toma chorra: 
do de palabra, ¿cono 
ces alguna mejor 2) 


De hecho, si nos fijamos 
bien, hay pocos juegos 
de rol a! 

cado. El último que me 
viene a la cabeza es el 
ombra sobre Riva, 
pero allí la complejidad 
estaba sobrexpuesta y 
se le sacaba muy poco 
partido, Generar un per 


sonaje es una aventura 


El caso es que pocos 
productos nos están 
dejando cancha para 
sentimos al mando del 
destino de nadie, No es 
un problema cali 
dad, sino de variedad: 
pocos personajes, po: 
cas clases aventureras, 
poca flexibilidad en el 
combate... Eso sí, grar 
des historias, gráficos y 
ambientaciones. 


MERCADO 


Supongo que el proble: 
mo es que lo oferta la 


determina la demanda 
y que a la demanda la 
gobierna el mercado. Y 
el mercado somos noso: 
tros, ¿Nos pasa algo? 
¿Es que no hay gente 
Ohí fuera que disfrulara 
con los antiguos juegos 
ADD por SSI?, ¿0 con 
el Wizardry VII? 


Sí, sí la hay. Un montón 
de gente. Pero aunque 
tanto los gastos de pro: 
ducción de un juego 
como el mercado poten 
cial para vender ese 
juego han aumentado 
una barbaridad noso- 
tros, los fans del RPG 
duro, no somos muchisi 
mos más que antes 
Dicho de otro modo, 
siempre hemos sido 
minoría y siempre lo 
seremos. Las compañías 
productoras tienen dos 
opciones: o ignoran este 
lo del mercado, 
arriesgan con un 
producto que probable: 
mente no les sea muy 
rentable, o se dedican a 
crear mezclas híbridas 
para atraer a este y 
otros grupos de consumi- 
dores con gustos pareci- 


La Taberna del Elfo tambaleante 


RESACA DE INVIERNO 


Muchos salieron de compras y pocos encontra- 
ron algo que mereciera la pena comprar. La mal- 
dición de la Navidad del consumismo de Nuestra 
Señora del Corte Inglés no nos afecta a noso- 
tros, los visitantes de la taberna. Más que nada 
porque poco hay donde elegir. 


LAS DIEZ AVENTURAS 
MÁS GLORIOSAS DE LA HISTORIA 


Ultima Underworld Il : Laberynth of Worlds 
Ultima VII: La Puerta Negra 

Eye of the Beholder Il 

Darksun : Shattered Lands 


y La Sombra sobre Riva 
dos. Más o menos se 


dedican a la prin 
a la tercera alteinativa 


Lands of Lore II : Guardianes del Destino. 


los hechos son los Wizardry VII : Crusaders of the Dark Sarvant 
hechos: hay millones de 

personas comprando Ultima Underworld : The Stigyan Abissm 
Quake frente a una que 

se ha comprado el Som Betrayal at Krondor 

bra sobre Riva. Hay 
géneros mucho más 
populares que el RPG: 
deportes, arcade 3D 


Deeper Trouble 


estrategia en liempo poco de puzzles por poco, echad un vistazo 
real... Incluso las aventu= aquí y un poco de com- al primer contacto de 
ras son mucho más bale por allá. Y con un Baldur's Gate. la nueva 
populares (y rentables) — poco de suerte el Ultima — licencia de TSR parece 
los RPG IX nos dará un persona: que empieza a dar sus 
je interesante [y desarro: primeros frutos. 
¡PORFA! lable) para jugar. Y lo 


mejor de lo mejor lo 
No todo es lan malo. podéis encontrar en la 
Después de todo, jue página sig 


omo el LOLI nos 
ión y aventu- Por cierto, aunque loda- 
ra para ralo, con un vía hemos visto muy 


WIZARDRY 8 


Únicamente superada en numerales romanos por la serie Ultima, 
Wizardry está a punto de volver a nuestras pantallas. Tras el Bane 
of the Cosmic Forge y el Crusaders of the Dark Savant, viene ahora 
este Wizardry 8, más adictivo que el crack, más divertido que el 
sexo y más complicado que el Salamanca ganando la Liga. 


an pasado mu 
| chos años desde 
Mo último apor 
ción de esta saga produ 
cido por Sirlech, y ya 
se nos hacía largo. Aun 


que pora nue 
cia muchos « 
dores de los anteriores 
títulos de la serle ya han 
abandonado a la desa 
rrolladora, todavía que 
don fans más que suli 
cientes para mantener al 
universo de Y 


zardr 


vivo. 


Previslo para 
| ser lanzado 

finales de 1998 
Wizardry 8 no 
> desarrolla 
Los! 


encontrabas « 
Wizardry VII: Crusader 
of the Dark Savant) sinc 
a donde la persecución 
del Dark Savant le 
lleve. Para los que no 
se acuerden (muchos, 


3) el 
malv 


emidios con 
seguia el Astral Dom 
noe al final del Wi 
zordry VIl, un artefacto 
terrible, capaz de crear 
vida y destruir galaxias 
Naturalmente no vamos 
a dejar que el Dark 
Savant lo utilice para 
malva: 


5 Y OSCUIOS 


designios, así que ire 
mos tras él a darle unos 
azoles, Esto es, a gran 

| argumen 


des rasgo: 


EVOLUCIÓN 


> pre 

5, siete u ocho 
estadisticas vitales 
unas 40 o 50 habilida: 
des distintas para cada 
personaje. Además de 
cinco esferas distintas de 
magia, cada una con un 
porrón de hechizos y 


siele niveles de fuerza 
pora cada hechizo. En 
olras palabras, ni el más 
triste adicto a los jueg 


| se pues 


Lo que es más 
es que, si las cosas. 1 
cambian demasiado, « 
sistema € 
le intuiti 
Además, se nc 
que 


mucho 


En otro plano se conser 
va el sistema de comba: 
te por fases de las ante- 
riores apariciones de la 
serie. Resumiendo, 
tema por fases consiste 
en que, al comienzo de 


cada tumo de combate 
instruyes a tus hombres 
acerca de lo que deben 
hacer, luego, según la 
iniciativa va dictando 
quién actúa, si uno de 
hombres o el enemi 
irán Iroland 


de reo: 


en una e 


vital grupo de 
s personajes, en el 
Wizardry 8 se nos 
podrán juntar otros dos 
personajes nojugado: 
res [PNI] para acompa 
ñarnos en nuestras 
aventuras, 


CAMBIO DE LOOK 


La verdadera sorpresa 
viene de la afirmación 
de SirTech de que, para 
poder jugar al Wizardry 
8, una tarjeta gráfica 


aceleradora 3D será 
imprescindible. ¿Os lo 
imagináis? ¿Wizardry 
3Dfx2 Por lo visto han 
incluido colinas y todo 
tipo de terreno y edifi 
cios, incluida la explora: 


ción bajo el agua. Los 
resultados pl 
nm 


den ser 
aunque 
luego 


onales 


todavía es pron 
lar 


to paro € 


guro de 
nada. 

AL 

FINAL 


Es demosiado pronto 
para llegar a ninguna 
conclusión. Por una 
parte, si se respela el sis- 
lema básico Wizardry 
en el resultado final por 
fin vamos a tener un ver- 
dadero RPG entre los 
manos. Por olra parte 
us dere daelA daga. 
resulte un poco demas 
do duro para gente más 
normal. + 


A quién le importan los hexágonos... E] 


CUARTEL GENERAL 


4 AUTOR: JUAN DEMIGUEL Si tenemos que elegir cómo movernos, solemos preferir 
quedarnos sentados. Eso es porque somos unos vagos, 
pero ahí fuera las cosas no son tan fáciles. En los juegos 
de estrategia lo normal es que queramos mover a nues- 
tros hombres a dónde nos dé la gana, y es una lástima 
que el ordenador no siempre esté de acuerdo. 


Y a comentamos en EN PRIMERA LÍNEA 
lo caiod 

que los juegos de 

estrategia son un tipo de 
simulación, aunque con 
sus particularidades: En 
oa 
el escenario de la acción 
los diseñadores se en 
cuentran con las cuatro 


X-COM: Apocalypse 
Command 8: Conquer: Red Alert 


Dungeon Keeper 


Warlord II! 
dimensiones; las tres 
dimensiones físicas [pe- cra 


cho, cintura y cadera) y 
el tiempo, 


Age of Empires 
En cuanto a la simula: 
ción del liempo ya dis ver y entender, y que así que muchas rutas CIVILIZATION 11 


cutimos que las dos ten- muchas de las estructuras — sobre un terreno cuadricu: 

dencias son liempo que queramos represen- — lado parecen ridículos, — Master of Orion Il 

continuo (tiempo real) y tor son rectangulares y — ademós de limitar la posi- 

tiempo a trozos (turnos), — pueden ser hechos a par — bilidad de encaramiento, — Settlers II 

así que nos vamos a tirde cuadrados. Por esto o complicar los cálculos 

meter aquí más con una buena parte de los de distancias o rangos de Sid Meier's Gettysburg 

eso, Por otra parte, la juegos de estrategia han alcance. 

simulación del espacio — elegido la cuadrícula 

físico nos lleva a la como forma de represen plo los de colonización moverse libremente, en 


Espacio continuo — Eicacial, la concepción — realidad lo hacen siguien 


mismo cuestión: espacio tación del terreno; desde A 
Oespacio del escenario es radical do una cuadricula. Y se 


continuo o espacio par el Sim City 2000, pasan: 


celado do por el CSC y similo arcelado. mente distinta, así que — deslizan sobre ella como 
tes, y hasta el XCOM! el tema en discusión no — sobre alles 
HEXÁGONOS Apocalypse. El problema Gene o cuento 
viene con el El problema es que el 
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A la hora de porcelar el El problema viene con el movimiento CONTINUIDAD cálculo de distancias 
espacio la idea más ser movimiento. Desde un sobre un terreno continuo 
cilla es cuadriculatlo, o. cuadrado podemos avonr En cuanto al espacio con- es bastante más comple- 
sea, dividiflo en casillas — zar hacia arriba, abajo, linuo pocos esfuerzos por — joy mucho más lento que 
cuadradas. La cuadrícula izquierda y derecha. los — la solución a la cuadrícu- mencionar. Desde luego, — sobre una cuadrícula o 


tiene un par de ventajas: — movimientos diagonales la en aquellos juegos que lo mejor que hemos visto sobre hexágonos. Tene- 


que es muy sencillo de nos cuestan dos pasos, — quieren una representa: en mucho tiempo es el mos que esperar que los 
ción más realista y versátil Geltysburg!, donde pode- programadores empie: 
o la hora de encarar mos colocar a los ejérc+ cen a no gastar cada 

VIEJAS GLORIAS Y ' 9 


moverse es el relículo los en líneos de posición — megoherzio de nuestro 
hexagonal. Desde un arbitraria, No estamos — procesador en gráficos y 


CIVILIZATION hexágono podemos dir limitados a una invisible sonido, y dejen unos 
gitlo en seis direcciones — cuadrícula sobre el ma- pocos para calcular 
Master Of Orion de una manera más nalu- pa. Sin embargo, el C4C cosas, Quién sabe, a lo 
ral, y el cálculo de alcar — y sus clones, pese a inter — mejor la nueva genero- 
Warlord II ce y distancia son muy tar dar la sensación de — ción de juegos de estrate- 
sencillos: se mide el came que las unidades pueden gia está iras la esquina 
a no en número de hexágo- 
nos. E A ha TIRO 
a por la qu 1 los 
cio iZ00o primeros juegos de gue- 
rra [wargames] con lápiz 
Populous Il y papel, y la que se ha 
mantenido hasta hoy en 
Grandest Fleet día en sus descendientes 
informáticos. 
Railroad Tycoon 
Y, la verdad, es que no 
Master of Magic se han intentado muchos 
cosas diferentes. En al 
Heroes of might €. Magic gunos tipos de juegos 
de estrategia, por ejem: 
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PANZER GENERAL II 


q ero: ahora es ni 
” tra oportunidad 
Í  despacharlo moy 
guerra jamás librad 
la mano de este nue 
Panzer General ll, y 
como es fácil adivino: 
la continuación del Pi 
r General |. Hasta aq; 
la parte fácil, Para 
más despistados 
masas populares que 
siguen de cerca 
páginas, el juego se ata 
de un wargame. 1 
hexágonos, tiene tu 
tiene reglas a carrer 


En el juego pod 
manejar a cuatro É 
cias: alemanes, rus 
ingleses y amer 
Cada uno de los 
posee su prop 

de armas y, aunc 
ten muchas semi 
entre armas del mis 
tipo en distintos e 
coda bando tiene un 
lo peculiar de hace: 
guerra. Los rusos pr 
pelear perdiendo m 
de hombres, los 


alemanes 
prefieren la guerra 
relámpago y las cámaras 
de gas, los ingleses sue 
len esperar a que lleguen 
los americanos y los ame- 
ricanos suelen esperar a 
que todo el mundo esté 
embrollado para luego 


embrollarse ellos y salvar 
el mundo libre y demo: 
crólico, excepto si ha 
blamos de Vieinam que 
1n empate. 


nie importante 
PGIl se centra 
abilidad y no 
lo cual 


ash co! 
aprender a 

y no 

00e 2 saber mucho 
bre e ario del 


compañas 
que repre- 
ntan 
cada una 
un buen 
trozo de 
la guerra 
dos alemo- 
nas [1938 
y 1942), una 
rusa (1942), una 
inglesa (1943) y una 
americana (1943). Ade- 
más, podemos jugar a 
cada una de las batallas 
de las campañas como 
escenarios individuales, 
aunque se modifican li 
geramente las reglas de 


Esto es un alemán, un inglés, un ruso y un americano que se van a 
Europa. Y dice el alemán: ¿qué tal si invado Polonia? El resto es his" 
toria. Los españoles de por aquel entonces estaban más que entre- 
tenidos buscando comida, buscando rojos o siendo fusilados (si per- 
tenecían al grupo de los rojos que tanto estaban siendo buscados) y 
no les dio tiempo a embrollarse en la Segunda Guerra Mundial. 


juego. Por último, dispone-— tidos. Los efectos sonoros, 
mos de un generador de sin ser nada del otro 
escenarios manual que, a mundo, cumplen con su 
partir de uno de los — popel 

mapas existentes, nos per 


mile construir nuestra pro: NOVEDADES 
pia batalla 


la mecánica del juego 
es bastante semejante a 
la de su predecesor. Se 
han introducido algunas: 
novedades. Por ejemplo 
ahora existen lres tipos 
de victoria: victoria bri 
llante, victoria y victoria 
táctica. La primera (con 
seguida con un combate 
rápido y victorioso) nos 
concede un porrón de 
Las opciones multijuga puntos de prestigio can- 


dor Incluyen jugar me- — jeables por unidades 
diante correo electróni= nuevas para nuestro ejér 
co, a través de una red — cito, así como el ocasio- 


ly la conexión nal acceso a unidades 
CP/1P a Internel prototipo, la segunda se 
Irala de una victoria nor 
LA PRESENTACIÓN mol, y lo tercera es, en 
muchos casos, igual que 
Los gráficos y el look — una derrota. 


general de juego son 
excelentes. Coda una 
de nuestras unidades 


está animada con bas 
tante esmero y, aunque 
sigan moviéndose de 
hexágono en hexágono, 
ahora lo hacen de una 
manera fluida y visual 
mente atrayente. Tam- 
bién están animadas las 
acciones de disparar. El 
mopa, y todos los ejérci 
los, están visualizados 
de una perspectiva más 
o menos isométrica (o 
sea, más o menos 3D), 


la música es algo monó: 
lona, pero muy buena. Es 
una lástima que sólo ten 
gamos una partitura por 
bando. la alemana es 
excelente en.todos los sen 
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También se ha aumenta: 
do la protección que la 
artillería ofrece a nuestras 
Iropas, se han añadido 
condiciones atmosféricas 
we influyen en el estado 
Paleo slam y 
se ha modificado el siste: 
ma de vuelo de los avio- 
nes. Ahora no lendremos 
que repostarlos, y sólo 
nos tendremos que acer 
car al aeródromo para 
conseguir más munición o 
reforzar la unidad aérea 


RESULTADO 


No nos entretendremos 
mucho aquí. El Panzer 
General | posee una gran 
maso de enlusiastas 
seguidores, a los que 
seguro esle Panzer Gene- 
ral ll va a gustar. Al resto 
de los jugadores también 
se lo lenemos que reco- 
mendar a poco que estén 
interesados en el género. 


rr60 


léctor 


O Quisiera daros un gran sobresaliente 
por la labor de Game Over que es genial. 
Tiene de todo: informa como debe ser, 
analiza todos los juegos más actuales del 
mercado y además de las “demos” del CD- 
ROM, se incluye un juego completo. Ahora 
quisiera daros algunas sugerencias y dos 
pequeñas cuestiones. 

No estaría de más ampliar el número de 
páginas, pues se hace corta. 

Realizar cada mes concursos, 

Crear una mascota entre todos los lecto- 


es 
Crear un club de socios con carnet 
Y estas son mis preguntas: ¿Cuándo se 
prevé el lanzamiento de Windows 982, 
¿saldrá en el futuro una nueva aventura 
para PC de Indiana Jones? 


Rubén Rubiralta 
Huesca 


Aumentar el número de páginas es una de 
las premisas que están en estudio, Por otra 
parte, puedes comprobar que en cada 
número se incluye un concurso, así que tran: 
quilo por ese aspecto, En cuanto a las 
demás cuestiones, lodas ellas deberían 
tener el beneplácito de los lectores; si os 
animáis a crear una mascola entre todos o 
montar un club, pues esperamos vuestras 
cartas por tal motivo, y la maquinaria de 
GAME OVER se pondrá en marcha. 

En cuanto a lus preguntas, seremos bas 
tante breves. Microsoh pretende lanzar 
Windows 98 entre la primavera y verano 
de esle año si tado va bien, pero seguro 
que no habrá que llamarlo Windows 99. 
En cuanto ol nuevo juego de Indiana Jones 
se rumoreo que habrá una nueva película 
protagonizada por Harrison Ford. Sí es así, 
cuenta seguro con una nueva aventura de: 
nuestro arqueólogo favorito. 


o Me he quedado atascado en un nivel 
del Templo de las Serpientes en el juego 
Stone Prophet. ¿Me podéis ayudar? ¿Para 
qué sirven las perlas verdes? 


Antonio Jiménez Santamaría 
Jerez de la Frontera (Cádiz) 


Ed Éste es un buen ejemplo de lo que se 
puede llamar una carta que proporciona 
poca información. Por favor, sed más preci 
sos en vuestras peficiones de ayuda o nos 
será totalmente imposible complaceros. 


Por último comentáis que... 


Todas las respuestas 


A partir de este número queremos contestar todas vuestras cartas que, literalmente, 
nos han invadido. A diferencia de otras revistas, que desde antes que saliera a la 
calle su primer numero ya “recibían” correo del lector, nosotros hemos esperado un 
tiempo para hacer selección de las mejores cartas, las más simpáticas y las más 
polémicas. Desde aquí intentaremos resolver todas vuestras dudas sobre los juegos, 
el desarrollo de los mismos así como recoger vuestras críticas, alabanzas y sugeren- 
cias. Muchas gracias y dadle caña a Correos. 


Suponemos que las perlas verdes serán 
los ojos de Nefertiti. Se los tienes que dar a 
la anciana del comienzo del juego. En 
cuanto al nivel del Templo de las Serpien 
les, no sabemos muy bien que le pasa, 
pero un consejo: para evilar el ataque 
masivo de las serpientes utiliza hechizos 
como el "Agganazar”. Además, en el nivel 
2 hay muchas paredes invisibles y a lo 
mejor ahí está el objelivo de tu búsqueda. 
a anorana poialtas 


O Quisiera haceros una pequeña suge- 
rencia para vuestro CD-ROM, Me gustaría 
que incluyerais un juego completo, pero 
que fuese más conocido aunque tuviera 
muchos años, como algún antiguo éxito de 
Erbe o Virgin. 


Oscar Lluch 
Lleida 


e Nos encanta dar juegos completos 
para que disfrutéis a lope de nuestra revis: 
la, pero cuando se trata de juegos que han 
sido distribuidos por compañías españolas, 
los problemas se multiplican para incluirlos 
en nuestro COROM. Además, los distribu 

dores que tú mencionas lienen sus propias 

"líneas baratas” donde se puede conseguir 

los clásicos de siempre a un buen precio. 


o Estoy totalmente enganchado a un 
superjvegazo como es el Hexen Il, Me 
parece que es lo mejor que se ha hecho en 
arcades 3D, ya que combina acción con 
rol. Pero estoy atascado en un sitio que me 
está volviendo loco. Se trata del mundo 
Inca y es en una especie de abismo. que 
Halcus talar ediame Uns Bars de 
metal que van cayendo poco a poco, pero 
por mucho que lo intento siempre me pre- 
cipito a la lava. Me fastidia mucho que en 
un juego como éste, tipo aventura, haya 
Ed de ebldid creator al60 
Mts para heces medlenis da Heads 
volar o algo así? 


Alberto Pérez 
Madrid. 


e De acuerdo contigo que Hexen Il es 
simplemente alucinante, pero por muy juego 
de accióntol que sea, y se le haya enfanti- 
zado más el elemento de aventura, siempre 
es necesario un toque donde pongamos a 
prueba nuestra dosis de habilidad, que es la 


Giras 


cualidad humana que más se desarrolla 
cuando se juega con el ordenador, para que 
luego digan algunos puristas y preservadores 
de la inocencia humana. 

Pues bien, en ese punto de Hexen Il, para 
que no le coigas a la lava, lo primero que 
tienes que hacer es agachar la vista al 
máximo y relroceder Faso ue veos el limi 
te de la baldosa cerca de lo mitad de la 
pantalla. Probablemente, en los primeros 
intentos te caerás al vacío pero una vez 
que lo hayas conseguido, salta. Entonces 
caerás en la mitad de la otra baldosa, 
Repite el paso anterior para todas las bal- 
dosas restantes y, como premio, lograrás 
llegar al final donde oblendrás una llave 
muy apreciada. El problema es que lienes 
que repelir el proceso para llegar al 
comienzo. 


O Ante todo enhorabuena por vuestra 
revista que me parece una de las más com- 
pletas del mercado, pero la sección que 
más se destaca por su utilidad es la EE 
“Developer”, que supone toda una ayuda 
para los que nos estamos iniciando en la 
programación. Yo tengo 16 años y pierdo 
Moca tiempo intentando conseguir infor- 
mación sobre lenguajes de programación. 
Sería ideal que incluyerais algo sobre C++ 
que es el lenguaje más utilizado. Muchas 
gracias por todo y seguid asi. 


David Correcher 
Madrid! 


Ed A partir de este número se va o dar 
mayor importancia a los lenguajes de pro: 
gramación, entre ellos el que tú solicitas 
Creemos que Game Developer es una 
herramienta fundamental para que todos 
aquellos que os encontráis fascinados por 
la programación, os sea más fácil adentra: 
ros en este difícil mundo, donde hay que 
trabajar mucho, pero que está repleto de 
satisfacciones. 


Si odias que tus vecinos controlen de 
videojuegos más que tu, no lo dudes y 
suscríbete a Game Over 


para 


SUSCRIBIRSE 


Porque ésta es la única revista escrita por y para los profesionales del videojuego. Entre nuestros 
redactores contamos con desarrolladores, beta testers y demás profesionales del sector que 
ponen todo su empeño en ofrecerte unos reportajes inmejorables (... sólo a veces lo consiguen). 


Porque sin lugar a dudas encontrarás muchísimas más imágenes de tus juegos favoritos que 
en otras publicaciones del sector. Está científicamente demostrado, lo aseguramos. 


Porque ya es hora de cambiar y renovar tus gustos. Esto es el comienzo de una nueva 
era, amigo. 


Porque sólo con, 
nadie en Españ 


Over conseguirás descubrir los videojuegos que to: ng conoce 


Porque aunque llueva, nieve o á 


Y, por último, porque los 10 primeros susci cibirán un MILLÓN de dolar... digo de Felicitaciones 
de nuestros redactores mediante e-mail. sd 


Está bien, esta vez va en serio, todos aquellos que acertéis suscribiéndoos 
a Game Over podréis elegir gratis dos super regalos de entre estos tres: 


Permite crear juegos comerciales y 


libres de royalties. Posee un 
D Veamos entorno integrado que incluye un 
Wanus! de usuario diseñador gráfico, generador de 


fuentes de letras y explosiones, así 
como un sencillo lenguaje que 
permite todo tipo de creaciones. 
Incluye 15 juegos y multitud de 
tutoriales para un fácil aprendizaje. 
Precio : 4.995 ptas. 


Con modelos 3D voxelizados 
de geometrías superiores a 
Sin duda alguna, uno de los 50.000 polígonos. 
campos más interesantes Paisaje fotorealistas con 
de la programación es el resolución automática depen- 
apartado gráfico. Hoy día las diendo de la lejanía y superfi- 
posibilidades de un PC en cies reflectantes gracias a la 
este campo son asombrosos, técnica VTP. 
NM y con sólo unas líneas de 3 Equipos, 6 thunder Arrows y 
código C o Ensamblador. 15 circuitos diferentes. 
E Ma GR ROMA Precio: 2.995 ptas. Precio : 2.995 ptas. (IVA inc.) 


Silo tuyo os ol fútbol FIFA 98 es Combate a las organizaciones 
tu Juego, Disfruta con él. criminales del futuro. 


INCUBATION 


AMES. 
RALLAAES E 
, 


El hockoy sobre hielo es uno do los Para correr de verdad instas 
deportes más espectaculares la Screamor Rally en tu PG, 


 SCREAMER 
Y RALLY 


INCUBATION 


StarCraft e EarbSi je lll + Blade 
Fa 


Runner + Lords of Magic 


AQ 


Prens 
Técnic 


ESTRATEGIA 100% 


Lo mejor y mucho más. 


